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Nossa capa: 

Cristiano Ortolan 

(da Tutti Bambini) foi 
descabelado e 













preparado por Marcelo 

; - ã A Segundo (da Trucco 1 

Os RPGs evoluíram pra caramba e inva- Se você curte o gênero, esperamos que es Cap Ro E õ É A 
diram outras praias, se misturando aos goste desta edição. Se ainda não curte, Roberto Stelzer. 
E ; j e Criação: Paulo 
games de ação, estratégia, puzzles e ou- fique esperto, pois este filão não pára de Mortais, Efeitos em 


tros. Nesta edição, há um pouco de tudo crescer, devagar e sempre, em todo o computador: Tadeu 
isso pra você curtir. Desde os gráficos mundo. Comece por esta edição, em que EB a : a era = 
animais de Super Mario RPG, atéo desafio resolvemos os principais pepinos dos Wit Air EvA | 

descabelante do clássico Phantasy Star 2. melhores games do momento no gênero. es 
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x Novo Saturno japonês tem precinho 
de 200 dólares s 
x Nintendo do Japão adia para junho 
0 lançamento do 64 bits 


x Top Ten Nacional ! És. 


















X Listão de lançamentos 


Dicas 30 a 38 


36 Bust-A-Move (Snes) O melhor do p - ? 


36 Carmen Sandiego (Mega) E EX encanador, 
34 Comix Zone (Mega) num game 
30 Earthworm Jim 2 (Mega/Snes) | com 






34 High Velocity (Saturno) : 

33 International SuperStar Soccer 2 (Snes) visual e 

35 Johnny Bazookatone (Saturno) | desafio 

37 Killer Instinct (Game Boy) Outros games pirados nota 10! 

32 Killer Instinct 2 (Arcade) e Tales of Phantasia (Snes) 

30 Loaded (Playstation) e Secret of Mana 2 (Snes) ) Breath of Eire 2 15 

33 Magic Carpet 2 (PC) e Alien Virus (Playstation) Es AA ; é | E) 

34 Mortal Kombat 3 (Mega) » Tower of Doom (Playstation) a à E te aystation) 
33 Panzer Dragoon Zwei 2 (Saturno) e D [Playstation] o ia is JO 


36 Phantom 2040 (Snes)  Braindead 13 (3DO/ Playstation) 
35 Samurai Shodown 3 (Arcade/Neo Geo CD) 


35 Scooby-Doo (Snes) 

34 Sega Rally (Saturno) 

37 Solar Eclipse (Saturno) 

30 Spot Goes to Hollywood (Mega) 

33 Tekken 2 (Playstation) 

34 Theme Park (Playstation) al | s | Rem es 
37 Virtual Hydlide (Saturno) O ds lol A saga do Sistema Algol : 
36 War 2410 (Snes) ea ES R-a ER : e FRA Raso 
37 Weapon Lord (Mega/Snes) Neo Usbo UEC N o UNEM continua. Um clássico! 
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AÇÃO GAMES 


Atrasados & assinatura 


Quero saber o preço de uma 
assinatura. Tenho muita vonta- 
de de receber, todos os meses, 
essa revista superlegal. 

Fernando A.G.Dias 
São Paulo, SP 

Gostaria que me enviassem 
o preço das edições Nº 70e 71, 
para completar minha coleção. 

Rodrigo M.Horino 

São Paulo, SP 

Alô alô fiéis leitores e 
amigos. Ação Games, in- 
felizmente, não tem as- 
sinatura. Por isso, é pre- 
ciso ficar ligado a cada 
lançamento. Números 
atrasados podem ser 
compradosna Dinap, te- 
lefone (011) 868-3245, 
ou Fax 868-3018. 0 pre- 
ço é o atual na banca e 
são guardadas apenas 
as seis últimas edições. 
Leitores que quiserem 
vender as suas revistas 
para o Rodrigo, escre- 
vam para R. Dr. Miguel 
Naka, 413- CEP 06045- 
250, Osasco, SP. 



























do Toshinden, no 
traço de Anderson 


Vandertei Guedes, 
Es São Paulo, SP. 


Um visual Mega | 4 
Man para o | — 
Fábio Rodrigues. |. 
Brincadeira do | + 
irmão Douglas, do | +14 F 
Jardim Aparecida | =D 
Nasser, de São | — 
Paulo, SP E + 


Rubens Bernardeli 
de Aguiar recebeu 
um “look” 
Nightwolf. 
Presentão do 

* Welinton Rafino, 
de Cosmópolis, SP 


Érica G. de Azevedo vi- 
rou Mileena, a pedido do 
irmão, Rafael G.de Aze- 
vedo, de Americana, SP 





MKZ2 no Master 


Gostaria de saber em qual 
revista estão dicas para Mor- 
tal Kombat 2 de Master 
System? 

Gicélia dos Santos 
Rio de Janeiro, RJ 

Cara Gicélia, não publicamos 
matéria sobre a versão de Master 
de MK2 porque o jogo demorou a 
sair. Mas todos os comandos de 
flechas são iguais à versão de 
Mega, só mudam os botões de 
soco e chute. 


Encruzilhada 


Help! Não sei se compro um 
Saturno ou se junto grana com 
a minha mãe para comprar um 
PC 486 multimídia. Digam-me! 

Thomas Job Antunes 
Porto Alegre, R$ 

Caríssimo Thomas, o Saturno é 
maravilhoso, mas o computador 
serve para mais coisas, como estu- 
dar e redigir textos, por exemplo. 
O melhor é comprar os dois. Se 
não der, reflita e escolha levando 
isso em consideração. 


3DO parado 


Tenho um 3DO mas vejo tão 
poucos títulos para ele. Espero 
que as coisas mudem. 

Augusto Schimidt 
Curitiba, PR. 

Alô, alô, Augusto, as locado- 
ras podem estar meio fraqui- 
nhas aí em Curitiba, em jogos 
para 3DO. Isso também aconte- 
ce em outras capitais. Mas fi- 
que sabendo que os lançamen- 
tos são muitos e não param. 
Confira mensalmente os novos 
jogos na seção Shots e depois 
batalhe por aí. 





Mural de Ação Games 
no quarto do Márcio 


Ricardo de França, de 
Jacarepaguá, RJ. Dez! 


Donkey Kong 2. 


Detonei o K. Rool, mas fui 
direto para o final, sem passar 
pelo Klubba's Kiosk. Há algo 
errado com minha fita? 

Francisco de Assis 
Petrópolis, RJ 

Está tudo certo, Chico. De- 
pois de detonar K. Rool pela 
segunda vez, recomece o jogo e 
entre direto no último Klubba's 
Kiosk, que fica na cabeça do cro- 
codilo, no último mapa. 


Já quebrei um controle (de 
raiva!). Toda vez que eu vou 
jogar, faço o Save em inglês 
ou em francês e, ao recome- 
çar, não tenho o jogo gravado. 
O que eu faço? Onde está o 
problema? 

Eddie Alinsson Santos 

Santo Amaro das Brotas, SE 

Você está fazendo tudo certo, 
Eddie. Seu cartucho é que está 
furado. Ou ele é pirata, ou não tem 
bateria, ou a bateria está com de- 
feito. Reclame seus direitos! 


Eyedol no G.Boy 


Ganhei um Game Boy com o 
Killer Instinct. O jogo é radi- 
cal, mas preciso de dicas, como 
escolher Eyedol, por exemplo. 
Será que dá? | 

Jorge Luís E.H. 
Santiago, Chile. 

Problema resolvido Jorge Luís. 
O truque que você procura está 
nesta edição, nas Dicas. Sauda- 
ções da equipe. 


Detonado 


Gerson de Abreu, 
atore apresentador do 
programa Agente G, 
da TV Record. Ele 
detona num micro pa- 
drão PC. 

“Conheci os RPGs 


há cerca de quatro 
anos, fiquei apaixona- 
do e hoje eu jogo sem- 
pre que posso. Oúlti- E 
mo CD que joguei foi = 
Full Throttle, 
muita ação e ótimos gráfi- 
cos. Gosto muito do Dragon 
Lore e adorei O Desafio de 


NBA Live 96 


Gostaria de saber se já saiu 
este jogo para o Mega Drive. 
Não encontro em lugar algum. 

Luiz Alberto S.Abreu 
Nova Friburgo, RJ. 

O game já saiu sim, para todos 
os consoles. Além disso, o cart 
para Mega foi lançando pela Tec 
Toy em abril. Ou seja, vai ser 
mais fácil de encontrar. 


que possui 


César, que tem o Asterix, por 
ser um RPG com muitas per- 
guntas sobre História e exige 
um certo conhecimento”. 





Grilo no Gex 


No bônus da primeira fase, 
encontro um controle. Para 
que serve? 

Wanessa M. Freitas 
Goiânia, GO 

Simples, Wanessa. Você ganha 
apenas o pedaço de um controle. 
Se você ganhar e juntar os pedaços 
de todas as fases de bônus, terá 
direito a uma fase final especial. 





Donkey e Diddy devidamente abastecidos de 
bananas. Colagem animal do Wilfredo Salles 
Rios, de Belo Horizonte, MG. 









Preços de acordo com a legislação em vigor, qualquer alteração nas aliquotas de impostos será cobrada à parte, Preços válidos enquanto durar o estoque. Acessórios compatíveis com consoles originais fabricados no Brasil ou EUA. 














A DIFERENÇA ENTRE 
VENCER E DETONAR. 







Cartucho programável, já vem com códigos 
para os jogos de SAT e PSX mais quentes 
do momento. Permite armazenar 
outros 10.000 códigos. 

E ainda tem 

4 Mega de 

memória para 

salvar seus jogos. 


MEMORY CARD + 


Cartão de memória com 8 vezes a 
capacidade do cartão original (2 vezes 
R$ para a versão SAT). Grave as fases, 





os recordes e os super-poderes 
conquistados em qualquer 

o jogo com opção de “SAVE”. 
imperdível para games 

| de esportes, aventura e RPG. 





e Joystick tipo Arcade (R$ 89,90) 
eControle Básico (R$ 49,90) 

eControle com Turbo/Slow Motion 
eCabo de RF (para antena) R$ 74 90 


ACESSÓRIOS ORIGINAIS 
eDireção Arcade (SAT) (R$ 129,90) 
eControle Standard R& 
ePistola para Virtua Cop (SAT) 

eCabo de Interligação (PSX) 74, 20 
e Adaptador 4/6 Jogadores cada 
(SAT) = Saturn - (PSX) = PlayStation 

IMPORTAÇÃO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JÁ INCLUÍDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO. 


LIGUE GRÁTIS E RECEBA EM CASA 


0800 EUR 



























NACIONAL AÇÃO GAMES 


Os games mais alugados no Brasil para consoles 
de 16 e 32 bits, entre Íº de março e 15 de abril 
2º Internacional Superstar Soccer 2 - SNES 
5º Mega Man X3 - SNES 
Se 






6º 

7º 

Earthworm Jim 2 - Mega/SNES 
Locadoras participantes: 
Brasília - Game Over Vídeo Locadora. Tel. (061) 
273.9083. Curitiba - Vídeo Teca. Tel. (041) 262.7581. 
Recife - Mega Game Locadora. Tel. (081) 221.3349. Sal- 


vador - Combat Game. Tel. (071) 240.2145. São Paulo 
- Multigames. tel. (011) 941.9957 



















Studios, por | | 
Command & A E 
Conquer. E para ” ; 

a Blizzard, por 


Warcraft 2. Os dois o: 

Mondo fissuran- À Sega do Japão já pôs as Os melhores de 45 nO SNES 

do a galerá de PC, à venda um novo modelo de Saturno, na cor bran- 
À ca, com precinho de apenas 200 doletas. A em- 

presa não informou se houve outras mudanças 

no console, além da cor. Com isso, a Sega espera 





A Nintendo Power, revista oficial da “Big N” nos States, 
divulgou em abril os games premiados como os melhores de 
95. Confira alguns dos destaques e veja se você concorda. 






ganhar terreno na luta contra o Nintendo 64. De Luta - Mortal História - Scooby Doo . 
Kombat 3 Gráficos - Toy Story 
Se Acessório para a Internet Épico e Melhor final- Truques - MK3 
as o a Sd Já está pronto o acessório para surfar na Internet Chrono Irigger Game de Filme - Judge 
Fighting Faerogode COM O Saturno. O equipamento provavelmente Esporte - NtL96 Dredd 
qa com Sonic e Tails USArá o programa Netscape 2.0, virá com mouse Diversão - The Secret Game do ano - Donkey 
liéabuso. Epa  € terá preço na faixa das 150 doletas. Ele será oi Evermore Kong 2 


Nintendo, poradiar de mostrado na feira E3, dias 16 a 18 deste mês, em 
novo olançamentodo Los Angeles. Ação Games vai estar lá pra confe- 
Nintendo 64. rir. 





Curtas 





E) 5 
Nintendo 64 adiado de NOVO Ultimate MK3 sairá para SNES em outubro ou 
| novembro. Pelo menos foi o que a Nintendo anunciou 
Parece coisa de gente doida. As console e mais tempo para finali- oficialmente. 
revistas japonesas garantem quea zar O Super Mario 64. Agora, Va X Os primeiros jogos de Playstation para Saturno 
Nintendo adiou de novo o lança- mos todos pôr as barbas de molho já começaram a sair. São eles: Destruction Derby, Lemmings 
mento, no Japão, de seu console e esperar que pelo menos o lança- 3D, WipeOut e DiscWorld. Todos são da Psygnosis. 


64 bits. Segundo as revistas, adata mento na América, anunciado para 
mudou de 21 de abril para 23 de setembro, também não mude. É 
junho. Os motivos: problemas téc- torcer para que todos esses adia- soles de 32 Bis Sai estelano: 
nicos num dos componentes do mentos valham a pena. 


KER AçÇÃo GAMES 


a X-Men no forno. A Acclaim acertou com a Marvel a 
produção de mais um superjogo com os X-Men para con- 





























Dragon Ball na TV 


Prepare-se para a nova onda de sé- 
| ries japonesas na tevê. A Toei, prin- 
cipal produtora da área no Japão, 
à anunciou oficialmente a sua entra- 
da no Brasil. As primeiras séries 
entrarão no ar em junho: Sailor 
Moon (na TV Manchete) e Fly 
(no SBT). Em agosto vem o me- 
* lhor: Dragon Ball entra no ar no 
>” SBT. Dragon Ball é um clássico no 
Japão, onde já soma 500 capítulos 
e está em sua terceira série. Você, 
que curtiu o game da série dois 
(Dragon Ball 
Z), não pode 
ficar de fora. 


Dragon Ball 
começará em 
agosto. Uma 
das séries 
mais famosas 
do Japão 


Serena, a jovem 
heroína de 
Sailor Moon. 
Todos os heróis 
da série são 
garotas 


Novo back-up para o Saturno. O cartucho é da norte-america- 
na InterAct e salva o dobro de informações dos outros cartuchos do 
mercado. Está à venda nos States, por 40 doletas. 


Namoro Sega & Panasonic. A Sega, enfim, esclareceu que não está 
negociando a placa M2 do 3DO 64 bits e sim um acordo para fabricação 
conjunta de produtos em DVD, para o futuro. 


é Esporte no micro. Se este é o seu barato, se ligue nestes lança- 
mentos da Tec Toy: NBA Live 96, Fifa Soccer 96 e Screamer (corrida). 
Os três são ótimos. 


3 Alpine Racer está detonando nos fliperamas. O arcade que 
simula corrida de esqui atingiu o primeiro lugar nas “paradas de suces- 
so” japonesas e está rolando por aqui na rede Playland. 


VISTÃO 


Lançamentos mundiais já nas prateleiras brasileiras. Conferi- 
mos todos e damos nossa avaliação: Ótimo, bom, regular, fuja. 





Alone in the Dark 2 - 
Saturno, Adventure, CD ja- 
ponês. Bom. 

Braindead 13 - Playstation 
(PST)/3DO, Adventure, 
março. Ótimo. 

Choro HQ - PST, Corrida de 
minimodelos de carros, CD 
japonês. Bom. 

Congo The Movie - 
Saturno, Aventura. Regular. 
Crazy Climber - PST, Aventu- 
ra, CD japonês. Regular. 

Dark Legend 2 - Saturno, Luta, 
CD japonês. Regular. 

Descent - PST, Ação, março. 
Bom. 

Extreme Pinball - PST, pinball. 
Regular, 

Goemon War - PSI, Aventura, 
CD japonês, abril. Bom. 
Gradius DeLuxe - Saturno & 
PST, Nave, CD japonês, abril. 
Bom. 

Krazy Ivan - PST, Simulador de 
robôs, março. Bom. 

Namco Museum 2 - PST, Arcades 
diversos, CD japonês. Bom. 
Panzer Dragoon 2, Saturno, 
Ação. Ótimo. 

Puzzle & Action - Saturno, Es- 
tratégia/Ação, CD japonês. Bom. 
Resident Evil - PST, Adventure, 








The King of Fighter's 95 
para Saturno traz uma 
inovação: um cartucho 

para aumentar 
a memória RAM 


abril. Ótimo 

Rise of Robots Ressuction - 
PST, Luta, março. Fuja 
Snatcher - Saturno, Ação/ 
Adventure, CD japonês. Bom. 
Striker 96 - PST, Futebol, CD ja- 
ponês, março. Bom. 

Tekken 2 - PST, Luta, CD japo- 
nês. Ótimo. 

The King of Fighter's 95 - 
Saturno, Luta, CD japonês. Óti- 
mo. 

Victory Goal 96 - Saturno, Fu- 
tebol, CD japonês. Bom. 

Wing Commander 3 - PST, Si 
mulador. Bom. 







à Games com lançamento nacional 
oficialmente marcados, Os fabrican- 

tes nem sempre conseguem lançar o 
jogo no mês prometido. 


Master System 

Sapo Xulé S.0.S. Lagoa Poluí- 
da - Aventura, maio. 

Game Box - Surfe /Bike, maio. 


Saturno 

Shinobi Legions - Ação, abril. 
Hang-on GP - Corrida, abril. 
Toshinden - Luta, abril. , 

Gex - Aventura, abril. 

Virtua Cop - Tiro, abril. 

D - RPG/Adventure, abril. 
Clockwork Knight 2 - Aventura, maio. 
Panzer Dragoon 2 - Ação, maio. 


Mega Drive 
Wrestlemania - The Arcade 
Game - Luta, abril. 
Spiderman & Venom Sepa- 
ration Anxiety - Ação, abril. 
NBA Live 96 - Basquete, abril. 


Super NES 
Blackthorne - Ação, maio 
Clayfighter 2: Judgement 
Clay - Luta, maio 
Boogerman - Aventura, maio 
Super Mario RPG - maio 


AÇÃO GAMES EM 


IMARIO RPG 


| novo conceito de jogo, que E 








SUPER 


Legend of 
The Seven Stars 


Square, RPG de ação, 1 jo- 
gador, cartucho japonês. 
Lançamen- 


to na Amé- | 


fica: Maio 


| Demaaaais! É um game de | 
| 16 bits com padrão de 32. | 
| Osgráticos estão de babar | 


E OS NOVOS Cenários São 
bem legais. O jogo tem bas- 
tante ação, algumas Chara- 
das bem sacadas & traz um 


BB juntao RP6 com o estilo do 
| Mario. Veio para detonar! 








Comandos 
Nas lutas 
À - Ataque 
Y - Para usar magia 
K - Para usar itens 
B - Defesa e fuga 


Fora das lutas 
À - Pegar coisas, 
conversar e usar itens 
Y - Corre 
X- Abre o menu 
de opções 
B - Pula 


| 





eu 
uv 
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Diversão à vista, ga- 
lera! Chegou! Che- 
gou um dos cartu- 
chos mais espera- 
dos do ano: Su- 
per Mario RPG. 
* Desta vez, Mario 
vai enfrentar um 
desafio e tanto. Ele 
ganha novos ami- 
gos, itens mágicos e 
novas armas. Até o ma- 
léfico Bowser acaba 
ajudando nosso herói. 
Tudo em cenários tridi- 
mensionais capricha- 
díssimos, que recriam 
os cenários das primei- 
ras versões. 







JTegader:lvan Cordon 
Redaor.Valtécio Alencar 


Mergulhe NA AVENTURA 


Os fãs de Mario Bros. podem saciar 
a sua fome e matar a saudade, num 
game que vale a pena. À Nintendo e a 
Square levaram um ano para finalizar 


isso, basta pular sobre elas 


“comum chip especial SAI, 


Procure as caixas com a estrela para salvar seu jogo. Para 


o cartucho. Super Mario 
RPG tem 32 Megabits de 
memória, vem equipado 


daNintendoetraz4Saves. | 

Super Mario RPG éide- | 
al para quem quer come | 
car nos RPGs, pois é fácil | 
de ser jogado. Mario con- 18. + 


EEEA 

















tinua pulando nos blocos, 
































catando moedas é atiran- | O 
do bolas de fogo. Só que | | k 


negócio é atacar a corrente 





Esta luta é dentro do. castelo do Ko 


opa O | 
| 








os combates mudaram. 


Novos PERSONAGENS 


À cada luta, aparece um menu 
com as opções de golpes, magias ou 
itens. Você escolhe o comando e 0 
game realiza a operação automatica- 
mente. Fora isso, você vai roer as 
unhas para resolver os puzzles. 

O encanador agora tem dois no- 
vos amigos para acompanhá-lo, 
Mallow (um órfão que procura sua 
família) e Geno (um boneco de ma- 
deira animado). Mario não tem mais 
número de vidas. Ágora, aparecem 
três indicadores no monitor: Pow 
(potência do ataque); Health Points 
(HP - os pontos de vida) e Special 
(S - a potência 
das magias). Você 
escolhe Mario ou 
os outros perso- 
nagens a cada jo- 
gada. O game não 
é linear e você 
pode voltar várias 
vezes à mesma ci- 
dade para se equi- 
pat. Não se esque- 
ça de conversar 
com todas as pes- 
soas para obter 
informações. É 
bom RPG! 
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Bowser, o rei dos Koopas, raptou 


E age ] 


novamente a princesa Toadstool. | 
Mario vai para o castelo do vilão | 


(foto) e, no meio da luta, algo es- 


tranho acontece: uma estrela se 


parte em sete pedaços euma espa 


da gigante, chamada Smithy, cai so- 


bre o castelo. Com o impacto, os | 


três são arremessados longe, inclu- 


sive Bowser Agora, Smithy quer do- 
minar o mundo. Mario tem a mis- 
são de recuperar as estrelas e tra- 
zer de volta a princesa. Para isso, 
nosso herói vai passar por florestas, 
castelos e subterrâneos, enfrentan- 
do monstros, criaturas mágicas e ar: 
madilhas. 
































Início - Mushroom 
Kingdom 


Mario deve conversar com Toad 
antes de sair para a aventura. Ele vai 
explicar como fazer para lutar, usar 
os itens e salvar o game (foto 2). De 


vez em quando, aparecerá a tela 
“Find Yoshi. É um puzzle (3). Você 





deve achar O 
dobrar os EXPs 


Aqui você 


O Yoshi para 


ou as moedas 
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(4) Use à magia do Mallow 


Para destruir os pequenos 
e deixe o grande com o Mario 

—emsecemass e -— == 
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0 Inimigo à vista. Destrua -o | 
| na porrada e curta uma | 
nus 1 
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deve achar oYoshi 
para dobrar os EXPs ou 

as moedas. Depois, Mario Vai 
até Mushroom Kingdom, para avi- 
sar que a princesa foi raptada. No 
caminho estão algumas patrulhas 
inimigas. Você verá o Toad aprisio- 
nado em vários locais. Liberte-o 
sempre até chegar à cidade. Nesta 
fase você enfrenta as duas tartarugas 
e ganha seu primeiro martelo. Para 
vencer Croco, o bandido que roubou 
uma moeda de Mellow, cer- 
que o bicho, até que ele deci- 
da lutar. Ele devolverá a mo- 
eda verde. Volte à cidade para 
enfrentar Mack, a faca (4). 
Detone o chefe e ganhe a pri- 
meira estrela. 


Fase Rose Towh 
Vá para o subterrâneo pe- 
los canos, com cuidado para 
não se perder. Um dos canos 
está submerso. Procure O 
ponto de exclamação, suba nele e fe- 
che a água. Volte ao cano e 
entre, Você luta, depois, com 
o demônio Belome (5) e vai 
para o Midas River, que é uma 
fase de bônus. Use B para na- 
"dare pegue as moedas verdes. 
- Depois dessa maratona, vá 
- felarcomo sapão, Frogfucios. 

















O Esse arco maluco é um 
chefe. Cuidado pois ele 
bloqueia um dos seus botões 


"encontre o Geno. « 


- a Passe pela lagarta, É | 


Pa! Mi 
JU 4 JK 


A E cd 


4 E 

— a > F 
asas A: 

e visual 
E VEFLEçA 




















(7) Detone este chefe, mas fique esper: 
tocomasbombasqueo auxiliam 4 





Essa fase só aparece quando você passa pelo 
castelo do Wario 


um músico (tenor) que pede a sua aju- 
da para compor uma música. Faça a 
primeira sequência, volte para a cida- 
de e compre armas, itens e tudo mais, 
Entre na casa isolada e, lá dentro, pro- 
cure outra exclamação (!) para fazer 
aparecer a ponte. Durma no hotel e 


Surpresa! Passando pela 
cortina, aparece o Mario 1 


(9) 








pulando nas costas 4 À 
ppt | | 
"moedas. Enfrenteo 1 | 
Donkey Kong ea ES 1 
abelha e acorde a | 
outra lagarta para |] a! 
abrir caminho. Siga | PEN 1 
oGenoparachegar | Ro atm can, 
aopróximochefe,o FE arcar bem Os s. Você terá de fazer ||. 
Arco (6). Eletema | DADAS umachave ||. 
segunda estrela. L——————eeseee O 


AÇÃO GAMES[EI 


O Toad ensina a 
usar os itense as 
armas que Mario 
recebe. 


A estrela torna 
Mario invencível, 
como nas versões 
anteriores. 


Os HP vão para 
o máximo toda 
Vez que você der- 
rota um chefe. 


A tela Find Yoshi 
é um joguinho- 
trapaça de Bó- 
nus. O Yoshi do- 
bra seus Expe- 
rience Points ou 
as moedas. Com 
o bicho preto 
você perde e 
com o pássaro, 
nada acontece. 


Guarde as moe- 
das verdes para 
comprar itens. Al- 
gumas ficam nos 
baús escondidos. 


AÇÃO GAMES 





dros (10). Memori- 
ze a segiiência: ela 
é importante para 


[1 ta, onde há uma 
- arma especial para 
- o Bowser. Aqui vai 
“ uma dica para con- 
- Seguir pegar o se- 
- gundo martelo: sal- 

“te do alto mesmo, 

“em cima do tram- 


a polim. Jogue a bomba para o alto 


Nesta fase você enfrenta um che- 


fe-bomba (7). Acabe com ele, pe- 
gue a terceira estrela e vá para a 


fase de bônus na mina. Use Ye A | 
para brecar o carrinho, B para pu- 
lar e X para o turbo. Bowser ajuda. | 


rá você a entrar no castelo (8 e 9). 
Lá dentro, detone os inimigos e 
procure por itens. Em uma das sa- 
las, você verá um monte de qua- 





D) Aqui está a passagem se- 


creta para entrar na Igreja 













e, bingo! Tente várias vezes, pois 
“Vale a pena. Enfrente os chefes-pa- 
lhaço (11) e corra para salvar a 
- princesa. Tente encostar nela para 
pe uma Fire Flower qe en 


“Na próxima cidade, vá e a dê, 
igreja (1 2). Mario deve roubar Mu 


conseguir uma cha- . À p= 
ve que abrirá a por- : e pe 





o) “Apague as velas para a de 
tonar o bolo. Salveaprin- |À 
| cesa e volte ao Mushroom | 


tina 


s cogumelos viram esse 
monstro! Acabe com q fei- 
0s0 e ganhe a quinta estrela 


coroa do Wario (que quersecasar | RR 


com a príncesa) e lutar com o che- 
fe Bolo (13). 


Fase Caminho do MAR 


Você começa em um morro e 
deve acender as flores para rece- 
ber a quarta estrela. Passe pela ci- 
dade, fale com o sapo e compre 
itens. Ele vende o anel de experi- 
ência. Dentro do navio afundado, 
estão seis pedaços de mapa, com 
as letras para formar uma palavra 
mágica. Ponha as letras sobre as 
caixas flutuantes, na ordem corre- 
ta. O próximo combate é com uma 
lula gigante. Ataque os três tentá- 
culos, por duas vezes, e depois des- 
trua a cabeça dela. 

Na outra sala há um 
sósia do Mario. 
Suba na cabeça 
dele para pegar 
0 baú escondido 
em cima. Mais tar- 

"de aparece um chefe Tu- 
“barão. Acabe com ele, pe- 
» gue a quinta estrela e faça 
“asegunda segiência do te- 
W nor Vá para a cidade, dê a 
* estrela para os cogumelos 


(15) É preciso vencer este bi 
cho três vezes paraconse- | 
ir um item fas so 





e eles se air emum mons- mo | 
tro (14). Lute com o bicho erecupere e 
a estrela No subterrâneo, você entra 
em uma sala com quatro estátuas: e 
um puzzle. Nesse puzzle, você preci 
sa fazer a sequência certa parasairdo 


lugar. Depois, vá enfrentar o Belome. 
Cuidado, pois ele fará uma cópia dos 
personagens que ele engolir 


| oa 
T WE UNI Tt 


Na cidade, você luta com um 
bonequinho jogo-duro de encarar 
(15). Depois, o general tartaruga en- 
sina o caminho para a montanha. 
Suba onde estiver escrito “Climb 
Here”. Passando pelas plantas (16) 
e pelo chefe, desça no cano e bata a 
cabeça. Aparece um pé-de-feijão 


(coisas de Mario) que leva até a ci- 
dade do Mellow. Para entrar no cas. | 


telo, fale com o artista, que vai pin- 


| tar o Mario de dourado. dai você 
| luta com um pássaro grande e com | 


uma chefe lindona. Liberte os pais 

de Mellow e vá para o vulcão, atrás 

- dasextaestrela. Passe pelo chefe do 
 vulcão(17), pegue a estrela e depois 
“encare uma gangue de malucos (18). 

" Coma sexta estrela, volte ao 
Mushroom Kingdom e pegue um 
táxi aéreo para falar com Smithy. 
Antes, faça uma segiiência do tenor. 








É Apa da ii com a en vá até 
alha dos Yoshi e aposte uma corrida 
“om o Boshi (o Bad Yoshi). É só entrar 
no cano que está ao lado de Rose 
- Towm. No castelo, Croco vaí lhe ven- 
der alguns ítens, Em seguida, apare- 
"cemseis portas, Cada uma contém um 
desafio e você tem apenas dez chances 

por porta. 
Tome cuidado com o mago, pois 
ele chama reforços. Você se lembra 
do bonequinho endiabrado? Pois é, 


| detone-o de novo e ganhe um baú. | 
| Converse com o mago para recupe- 


rar energia. Na sala ne trono existe — 


a a 
| Ec 


Este chefe é pedreira! De 
pois de vencê-lo, você en- 


OD 


frenta sua carcaça 








Espere o bichinho regar a planta para atacar. 
Depois, entre no cano para pegar outro item 


jolo para entrar no buraco e fique es | 


"grande robô, Para vencê-lo, acerte a 
“parte de baixo para paralisá-lo e ata- 


E outrochefe. One [== 

+ Eócio, com ele, é || 

é” sair na porrada. 
Enfrente Smithy, 

atacando os olhos é 

a boca da espada 

(19). Depois de ven- 

cer, entre na boca 

dela. Daqui em dian- 

te, é só fight pauleira! 





“dor, destruindo pri- | 
meiroossinos. dp 
Detone o monstro em cima do ti E, 


perto com os dois mestres: o da es- 
pada é mais fraco para magia e 0 
encapuzado é mais fraco para com- 
bate. Um deles vaí subir numa cobra. 
Desça a porrada nela, pois é difícil. 
Passe pela fábrica, detone o gera- 
dor (20) e enfrente o último chefe 
(21). Não se esqueça de destruir o 
lançador de bolhas no canto esquer 
do. O chefe se transforma em um 


E 


que a cabeça (22). Depois, pegue a 
última estrela e curta um grand finale 
ao lado da princesa (23). 






navrpiSsL E51tE55!! 


Use 
acerto quando for lutar no 


arco voador 


Enfrente o desperta: ums -— 


| | oihos é a poco de En 


rador, dentro da fábrica, 









mágicas de múltiplo 





Ataque com magias asmt. | 


típlas para acertar 08 





(20) (20) Quando for lutar com o ge- 


des- 


trua primeiro o carinha ao lado, 














fo: 


tira 








O último chef: Acerto vilã, masnãoseesque | 






3 
e 4 


(22) Fique esperto, a cabeça do Mario curtindo à Vitória, 
robô se transfo com direito à companhia 
éiês forma várias da cobiçada princesinha 














Pule na cabeça 
dos inimigos ou 
nos barris para 
correr mais. 





No desafio das 
portas você só 
tem dez chances. 


Leve sempre a 
princesa com 
você. Ela enche a 


| 


| magia de todos 
: os personagens. 


As tartarugas-ca- 
veira só morrem 
com magia. Use 
o anel de experi- 
ência que você 
compra do sapo. 


Fase secreta : en- 
tre no buraco en- 
fumaçado debai- 
xo da ponte, de- 
pois da quinta 
estrela. 


Chefe da sala do 
trono: quando 
ele ficar azul dê 
porrada; quando 
ficar vermelho, 
use magias. 


AÇÃO GAMES EM 





Um RPG me AN | 
clássico, fácil 


PASO 
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uma bola que sai 
1 | rolando 


esta nas lojas, um ano após | E 

É his — >>> | 

É» 0 sucesso da primeira || Aperte Ye Rand || 
e == 

E o = 11 

o» . versão. E uma terceira já se transforma em | 
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| -Use a Nina comolídersempre que o mate. Não faça isso e 
que entrar em um labirinto. Ela destrua as pequenas criaturas. 

escapa de armadilhas e não cai 7 - Para pegar Bleu - a maga 
das plataformas. serpente de Breath of Fire - vá 
2 - Para acumular experiência, vá com a baleia ao sudeste do 
à Ilha dos Gigantes, ao norte, deserto. Lá existe um pequeno 
maoens agora perto da Witch's Tower. buraco; entre nele e fale com os 


e) 

LP Assa sa “son AÍ 

D 176 12 12 ra 
PASSA, pPerovilas Feu AA 4) 


. (2 


possuem uma habilidade especial 3 - Depois de pegar Jean, vá ao espíritos. Volte à escola de magos 
» lago acima da cachoeira e desça em Hometown e fale com as 
altar por ela. Dentro da caverna, fale estudantes na sala à esquerda, no 







A m 


parar ” A A + oCctr A 711 
as! A GSUU ÚU HESTHO FU 


sa NAM A nadas AM 
VE TRAat] Pg) Jd” 1 
P RE LIES ori Gu is 


” 4 s 
da aii da ansabhndas 119 4919 na A 
fe qa nam: Tie 1 09 

Ad ATÉ Fio VITA A 8, 
jofe AA LUIIVALC. II YVUG VA DO 

o l 


ode entrar em lagos e salta 
saliências, outro serve para caça com o velho e ganhe mais poder. segundo andar. Veja a surpresa. 


» O líder também vira dragão 4 - Quando for capturar o 8 - Quando for enfrentar 0 
sozinho e os outros podem juntar Umpara para salvar Spar, deixe- cozinheiro em Wild Club Cook, 
o ir e ganhe um tesouro. escolha Soft Heat. Assim você 

herói node pescar peixes itense > Depois de libertar o Umpara, ganhará uma nova magia. 
Capcom, RPG, 1 jogador baús no mar Veia comoresolveros Volte àtendae lute como Chefe. 9-Para entrar na Caverna da 
mos mais importantes do cart 6 - Em Evrai, um velho pedirá — Baleia, use Katt para quebrar 
E pr a placa. 


Ep ETA | Some gráficos 

à À É legais, melho- 
[es Que 08 da o ni 

versão anterior. Um ótimo RPG, ql EEE EA 

com estrutura tradicional, mas a | | 

que prende a atenção, Sem Ser 

longo demais. 








E SS EE =— mm 1 
| Com o poder dos xamãs, dá | RERE 
| até para mudar o visual dos 
personagens Grann Y 
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Fire - Aumenta ofensiva; 
está em Captain 

Water - Aumenta defesa; 
está em Witch's Tower 
Wind - Aumenta vigor; 
está em Sky Tower 
Earth - Desconhecido; 
está em Farmtown 

Holy - Aumenta sabedoria 
e pontos de magia; está 
em Bando Church 

Devil - Aumenta sabedoria 


10 - O High Fort está no deserto, 
ao norte do High Northem Plateus. 
11 - Como pegar os xamãs Earth 
Devil e Holy? Faça o seguinte: doe 
2000gp em Namanda Shrine e vá 
até Farm Town. O xamã da Terra 
vai estar esperando. Na caverna 
do dragão, você encontra o xamã 
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e 


Junte seu espírito ao dos xamãs para criar monstros. Veja seus efeitos e onde estão. 


e pontos de magia; está 
em Dragon Mountain 


Combinações de Xamãs 
BOW - Fire, Water, Wind, 
Holy + Devil. 

JEAN - Water, Wind, Water 
+ Wind, Wind + Holy, Water 
+ Holy 

KATT - Water + Devil, 
Wind + Devil, Fire + 
Devil. 


do mal e, em Bando Church, 
ao sul de Cotind, você acha 0 
xamã sagrado na primeira 
cela nos túneis. 

12 - Quantas pessoas eu 
posso ter em Township? O 
carpinteiro constrói 3 casas. 
Para obter mais três, vá até 







NINA - Fire, Water, Wind, 
Fire + Wind, Water + 
Wind, Wind + Holy 
RAND - Fire, Water, Wind, 
Fire + Wind, Fire + Earth, 
Water + Wind, Water + 
Earth, Holy + Earth 
SPAR - Water, Water + 
Wind, Water + Earth. 
STEN - Fire, Water, Wind, 
Fire + Wind, Water + 
Wind. 














Gultz e fale com o |LE 
mecânico. Ele está em uma |l 
passagem, atrás das |h 
prateleiras de livros. | 
13 - Esta é a segiência dos 
Sinos de Manandas. Use-a 















“E Use o Dragon 
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TRADUZIDO PARA 
O PORTUGUES, UM RPG 





Pd 


atado b 0 


RPG, 1 jogador, Lan- 
camento Tec Toy, já 
nas E 


| Y Um dos me- 
| melhores 

RPGs de toda 

a história dos videogames. 
Bastante longo, mas com 
desafio ideal, exige persis- 
tência pois você morre atodo 
momento. Uma fórmula que 
depois foi abandonada, mas 
que precisa ser conhecida. 


Jogador: Eduardo Murata 
Redator: Paulo Montoia 





yr; Mega Drive 








| | Você começa ci con- 
| versando com O 





| deC e Controle 














Sua jornada começa em 
Passeo, cidade-capital do 
planeta Motavia, no Sistema 
Algol. Ao encontrar-se com o 
governador na Torre Central, 
ele explica sua primeira 
missão. Você terá de ir para O 


governador na Torre | 


Na Cidade de o 


Deixando Passeo, caminhe 
para Nordeste até encontrar | 
Arima. A cidade vive na in- | 
segurança e foi completamente | 
destruída. Converse com os 
moradores e conheça a história 
de Darum e sua filha raptada. 
Se for possível, compre equi- 
pamentos melhores para as 
futuras batalhas. Para recuperar 
a energia e o nível de magia do 
grupo basta ir para o Hospital e 
escolher o tratamento. 

Use a Estação de Teletransporte 
e volte para Passeo. Lá, vá para 
sua casa e encontre Rudo, outro 


Laboratório de Biossistemas === 


recuperar o “Streamer” que | 


revela a razão para um excesso 
de biomonstros. 

Voltando para casa você 
encontra Nei, sua primeira 
parceira e eficiente ajudante 
neste início de jogo. Procure 
usar a técnica RES da Nei: é 
uma magia que recupera 20 
pontos da sua energia. 

Explore a cidade e converse 
com todas as pessoas para 
obter maiores informações 
sobre o Laboratório. Vasculhe 
as lojas de equipamentos e 
itens com muita atenção; não 


saia da cidade sem comprar 













duas “Garra Aço” 
para Nei e alguns 
“Monomates”. 
Grave sempre seus 
avanços no C.P.D., 
pois no começo seu 
grupo morre facil- 
mente. 








| apa À me == 
|| Voltando para casa, en- 
contre Nei, sua primeira, 











= | parceira na aventura || 














Rica a “aChavi 
[E um eo 


“ae fica a nordeste de Arima 
e é o primeiro labirinto do jogo. 
O lugar tem quatro andares, com 
12 itens para encontrar. No 
quarto andar, pegue a “Carta” e 
a “Chavinha” no corpo do 
bandido. Use a “Chavi- 
nha” para abrir os baús 
que estão no primeiro 
andar. O principal item 
a pegar é o das duas 
“Dinamites”. 


Nido 

Antes de ir ao 
Nido, compre a 
| “Fugaflau” e a “Te- 
==  leflau”. Nido é um 
prédio-labirinto 
com três andares e seis itens, ao 
sul de Shure, com inimigos muito 
fortes. Use a “Dinamite” na porta. 
No terceiro andar, você encontra 
Teim, a filha 











de Darum, 
que se-guirá 
com você 
sob a forma 
de item. 



































Darum lhe conta uma triste história uma 
tragédia no game 











Vá-até a Passagem ao norte 
de Passeo. Encontre Darum, 
ouça sua história e siga 
para a-cidade de Oputa. 
Em Oputa, há boas armas HF 
e protetores: compre todos 1 
que puder. Depois, pro- 
cure Ustvestia, um pro- 
fessor de música, que pode 
lhe ensinar a técnica Musik 
que você só irá usar mais 
tarde. Volte para sua casa 
em Passeo e encontre Amy, 
a quarta integrante do grupo. 
Volte para Oputa, equipe 
seus personagens e compre 
itens de energia e fuga. Grave 
seu jogo e caminhe para o sul 
até encontrar o Laboratório de 


Biossistemas. 





Phantasy Star 2 é a obra-prima dos RPGs clássicos, continuação da primeira 
aventura do Master System. Lançado nos States em 1989, só agora saino Brasil, 
traduzido pela Tec Toy. Mais de mil anos se passaram depois que Alis derrotou 


- o terrível Lassic. Você começa como um agente do governante da cidade e sua 
* primeira missão logo se revela uma verdadeira saga. Só siga nossa estratégia 
quando você empacar, para não perder as surpresas da história. Boa diversão! 








Cidade de Tem 


j | 








a sa Er | tes 


No Laboratório 
de BiossistEMAS 


Use a “Dinamite” para abrir a | 
porta. O Laboratório tem quatro || 
andares e sete itens. No terceiro, li 
abra a porta central com “Dina- 





ri onovo aliado, | 
é bom nas lutas || | É 
contra robôs 










































à encontra a nave 





o Qu a E | Arona manter Anna em seu 
computador central. Pegue-o, volte | dae dit LL rap HA | 
para sua casa, em Passeo, e encontre pode = ms EN 
Hugh, o quinto integrante do grupo. Após atravessar a ponte, siga Converse com os locais, visite a 

Vá para a Torre Central, falecomo para leste até a cidade de Zema. casa do cientista e fique atento a 


governador e pegue a “Chave 
Tubo”. Você usará este item para 
abrir a porta da ponte localizada ao 
sul do Laboratório de Biossistemas. 





RORON 


Roron é um complexo de 
quatro andares, dividido em dois 
prédios. Há apenas dois itens. Um 
dos moradores 








Os moradores lhe darão infor- 
mações sobre Roron. Volte para sua 
casa em Passeo e encontre Anna, 
uma: caçadora 
muito eficiente. 
Equipe-se em 
Zema e viaje 
para oeste, até a 
cidade de Kueri. 





1 GEsT | 
| Abra laboratório | 
|| com dinamite € | 
pegue o “Strea- | 
2! mer” no compl) 
| tador central, no | 
A a| sub-solo quarto | | 
|| nível) | 


DT Mm 


pronta. Use-a para percorrer os 
mares de Motavia. Vá agora para 
a cidade de Piata. 








dirá que está cons- 
truindo um Jet 
Scooter. Após a 
conversa, saia do 
complexo e você 














Converse com as pes- | ER 
soas em Roron para | RS 





pegar o Jet Scooter | hrs 







seu pedido sobre a Maruera. Volte 
para casa em Passeo e conheça 
Kein, um personagem bastante útil 
contra máquinas. Agora vamos 
explorar Roron, um labirinto a 
sudeste da cidade de Zema. 


A Cidade de Piara 

















| Você consegue boas armas em Piata, | 





| E Comigo tudo o que puder 





Para si a Plata, estacione 
seu Jet Scooter na região sudeste 
do continente e caminhe porterra. 
A cidade fornece equipamentos 
bastante fortes: aproveite! Visite as 
três torres de controle na parte 
oeste. Volte para sua casa e 
encontre Shir, uma ladra que rouba 
por diversão. Se Shir sumir ao sair 
de uma loja, volte para casa para 
reencontrá-la com um item 
surpresa. Agora vá até a ilha de 
Uzo, a leste do continente, pegar 
a Planta Maruera. 
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> PHANTASY STAR 2 
Ilha de Uzo & Kueri 


A Planta Maruera produz alto 
grau de oxigênio. No labirinto você 
encontrará sete plantas, mas 
apenas uma é verdadeira. Achando 











Entregue a “Folha 
Maruera” para o 
cientista em Kueri 


O desafio é descobrir a 
verdadeira planta de 
Maruera 


O Climarrol & Nei 1 


O pequeno labirinto sub- 
merso que leva ao Climatrol está 
ao sul da ilha de Uzo. Navegando 
com o Jet Scooter, fique atento a 
uma pequena falha colorida no 
meio do oceano. Mergulhe na 
falha usando a “Goma de mas- 
car”. O Climatrol apresenta oito 
andares com seis itens. A difi- 
culdade começa no quinto andar. 
No oitavo piso você encontrará 
Nei 1, o primeiro chefe. Não lute 
se seu estoque de itens de 
energia estiver baixo: é morte 
certa. Use a técnica Nafoi. 
Destruindo Nei 1, volte para Pas- 
seo. Começa sua missão para 
abrir as represas. 






Nei 1, o primeiro Boss: não lute sem um bom 
estoque de itens 


Essa é a entrada do Climatrol, 
em pleno oceano 


a planta certa, pegue “Folhas de 
Maruera” e volte com elas para a 
cidade de Kueri. Vá até a casa do 
cientista, ao sul da cidade, e 
entregue-lhe as Folhas. Em troca 
você recebe a “Goma de mascar”. 
O próximo local a explorar é o 
Climatrol, que tem entrada no mar. 


Os QUATRO CARTÕES 


E 'z o 


Há três torres na parte oeste de 
Piata, Entre na torre central 


Para entrar nas quatro represas 
você primeiro terá que achar os 
quatro cartões, que estão em uma 
das três torres de controle na área 
oeste da cidade de Piata. Entre na 
torre central: um labirinto de dois 
andares e nenhum item, fora os 
quatro cartões. Chegando ao piano, 


use a técnica Musik para abrir a sala 
dos cartões. Pegue- 
os e vá direto para 


as represas. À difi- 
culdade dos la- 
birintos aumenta 
na seguinte or- 
dem: vermelho, 
amarelo, azul e 
verde. Você chega 
às represas com o 
Jet Scooter. 





O Desafio das Represas 


Entre em cada uma das represas com o cartão de cor 
correspondente e insira seu cartão no centro de comando, 
para ativá-lo. Confira cada uma. 


Represa Vermelha - Tem 
três andares e três itens 
importantes. O centro de 
comando está no segundo 
andar. 





Represa Azul - Tem cinco 
andares e oito itens. O 
centro de comando está no 
quarto andar. 








Em Gaila você perde todos os 
itens e equipamentos e não pode 
lutar Explore o satélite, fugindo dos 
inimigos, até chegar ao centro de 
controle. Tyler irá ajudá-lo, levan- 
do-o de volta a Passeo. De Passeo 
você poderá viajar para o planeta 
Dezoris. Mas antes de viajar, vá com 
Shir para a sala de itens da Torre 
Central. Ela apanhará o “Visifone”, 


Depois da luta, você vai parar |IK 
no centro de controle em Gaila 





Represa Amarela - Tem 


quatro andares e cinco 
itens. O centro de comando 
está no terceiro andar. 





Represa Verde - O labirinto 


tem dois andares e cinco 


itens. O centro de comando 
fica no segundo andar. Ao 


colocar o cartão, seu grupo 


será preso e levado para 


Gaila, para execução. 


item que permite a gravação dos 
seus avanços em qualquer parte do 
mapa. Chegando a Dezoris você de- 
sembarca em Skure, um enorme 
labirinto que leva seu grupo para 
os quatro cantos do planeta. 





Menob & Ikuro 


Este labirinto fica perto 
de Aukuba, a oeste da 
cidade. Menob tem 

quatro andares e quatro 

itens. Pegue as armas 
lendárias “Cap Nei” (no 


Skure & Dezoris 













pedreira! 


O porto espacial Skure tem 
três andares com onze itens. O 
item mais importante é o do 
“Chapéu Mag”, que traduz o 
idioma local e permite comprar 
itens e equipamentos com o 
preço correto. Neste planeta há 
apenas três cidades: Zosa (use a 
saída leste do Skure), Aukuba 
(use a saída norte) e Ryuon (use 
a saída sul). O primeiro passo é 
chegar à Mansão Espa, usando 
a saída norte, que leva a Aukuba. 
No caminho, você terá de atra (GUARAN À Naval 


vessar o labirinto Crevice. 


Crevice Em Guaran, 
& Mansão Espa você encontra 


duas armas. 





Guaran está ao norte da cidade 
de Ryuon. Tem dezesseis andares 
e cinco itens. Pegue a arma 
lendária “Mant Nei” no oitavo 
andar e a “Armd Nei” no 16º 
andar. | 

Vá para Naval pegando a saída 
oeste do Skure. O labirinto está ao 
sul da saída do Skure. O complexo 
tem cinco andares e sete itens. As 
armas lendárias “Prot Nei” e “Esc 
Nei” estão no segundo piso. 





Em Espa, converse com Lutz para 
conseguir o “Prisma” 


O Labirinto Crevice é pequeno: 
tem apenas três andares e não dá 
itens. Em Espa você encontra 
Lutz, que lhe passa informações 
importantes. Você recebe o 
“Prisma”, um item que irá mos- 
trar os quatro labirintos onde estão 
as oito armas lendárias. Seu 
objetivo será resgatar as armas 
para entrar no último labirinto. 








Você enfrenta alguns 
inimigos em Menob. E 


terceiro andar) e “Coroa Nei” (no 
primeiro andar). Depois vá para 
o Labirinto Ikuto, a noroeste da 
cidade de Zosa. O labirinto tem 
sete andares e cinco itens. As 
armas lendárias “Disp Nei” e 
“Foice Nei” estão no sexto andar. 



















Ikuto é o labi- 
rinto mais dificil 
do jogo. As ar- 
mas estão no 
sexto andar 







À Mansão Espa 


Após encontrar todas oito armas 
lendárias volte para a Mansão Espa 
para falar com Lutz. É importante 
que você esteja carregando as oito 
armas, pois só assim Lutz lhe 
entregará a “Espada Nei” e o 
enviará a Noah, o último labirinto. 


Pegue a “Espada Nei”, que está no baú 


da Mansão Espa 


O Labirinto Noah & A Baralha Final 


Noah fica no espaço e é o lar 
do Cerebro Mãe e do Dark Force. 
Para voltar para Dezoris basta usar 
a “Espada Nei”. O labirinto tem 
dois andares e nenhum item. No 
final você encontra um baú e 
abrindo, começa a luta contra o 
Dark Force. Destruindo o 
demônio você enfrentará o 
Cerebro Mãe. 

Para a batalha final contra o 
Dark Force e o Cerebro Mãe, é 
fundamental que você tenhanível 
e muitos itens para carregar suas 







Na luta contra o 
Cérebro Mãe, o negó- 
cio é descer a porrada 


forças. Procure variar suas magias, 
pois algumas são mais eficientes 
que outras para neutralizar os 
ataques inimigos. 


Dark Force é um inimigo poderoso. Ê 
importante ter nível e muitos itens 
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NIN 


cer Est Ag, TE 

= Game longo, 
com um bom 
desafio, é di- 
versão garan- 
É tida. Os gráficos poligonais têm 
É boa definição e, em alguns 
momentos, prejudicam a velo- 
cidade da ação, mas sem com- 
















1 - Como eu faço 
para recuperar HP 
(energia) e MP 
(magia) sem gas: 
tar itens? 










Para recuperar HP, beba da fon- 
te da água azul, água da dourada, 
use os itens Moon Guard, Seath's 
Helm ou alguma das espadas 
mágicas. Para recuperar MP, beba 
da água vermelha, ou da dourada 
ou use uma espada mágica. 







São a Flame Sword, 
Shiden, Spider, Ice 
Blade, Moonlight Sword 
e Dark Slayer. Seus 
ataques mágicos só 
funcionam com Magic 
Power acima 
de 60, 


tag TES 


As TO | 


Pressione o botão mM 
e, quando a espada 
estiver se movendo, 
aperte e segure À. 


Pap 
Mágico 2 
a e segure 
R+E+ A. 


2 - Onde encontrar as águas ver- 
melha, verde e dourada? 

Na sala Seath's Fountains, as 
águas vermelha, azul e verde se 
juntam para formar a água doura- 
da, mas só a azul está jorrando. 
Para obter as outras será preciso 
colocar pedras do dragão (Dragon 
Stones) para abrir os demais jor- 
ros de água dessa fonte. A primei- 
ra pedra a pegar está na prisão; à 
segunda está atrás da segunda 
cachoeira, perto das caveiras. 














Esta é a 
Seath's 
Fountain, 
com a água 
dourada 
jorrando, 
No começo 
do game, 
apenas a 
água azul 
está 
liberada 
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3 - Onde eu salvo meu jogo ? 

Procure as salas que têm um 
grande objeto - parecido com um 
cristal - encrustado na parede. 
Encoste-se nessa parede e aper- 
te o botão X. À primeira sala fica 
perto da fonte azul, seguindo 
pela direita. Não se preocupe: 
um memory card basta. 














As árvores amarelas lhe dão cristais-dragão. 
Basta bater nelas e aguardar: eis o cristal! 





Este é Kraken. Deixe para eliminá-lo nas etapas finais do game. No 
início, use-o para subir de nível 


4 - Existem mapas neste jogo? 

Existem 3 mapas, que se jun- 
tam formando um mapa geral, 
muito importante para concluir 
o game. O primeiro é o Pirate's 
Map, que está na caverna depois 
do pescador. Há o Miner's Map 
(mapa do mineiro), que pode ser 
comprado ou encontrado no 
Graveyard perto da East Village. 
O mais completo é o Necron's 
Map, que você pode trocar com 
Fai por três Crystal Flasks. 





5- Encontrei um cristal mágico 
e usei-o mas nada aconteceu. 
Por quê? 

Álgo aconteceu sim. Ao usar um 
cristal você sempre aprende uma 
magia de ataque (veja no Equip) 
ou de defesa (veja no Use Magic). 
ó - Como conseguir mais cris- 
tais-dragão (Dragon Crystal)? 

Todas as árvores amarelas dão 
cristais-dragão. Aproxime-se de 
uma, bata nela e você o verá bro- 
tar. Espere, pois ele demora à 





King's Field é um RPG que está enlouquecendo a galera, pois é longo, 
na, que está rolando por aqui, é a segunda versão japonesa, pois a primeira era ruim 


EA 


UM RFO com o Nioun De Doom 


exige muita paciência, mas é bom. À versão america- 
demais e não será lançada fora do 


Japão. Nesta matéria você encontrará respostas para as questões que poderão azucriná-lo. E corra, porque a continuação sai 
em breve no Japão e deverá ser lançada em setembro nos Estados Unidos. 


cair. Se ele não brotar, volte em 
outro momento do jogo. 


7 - Como eu abro os baús que 
encontro no jogo? 

Ao longo do game você encon- 
trará todas as sete chaves de que 
precisa para isso. Mas pode 
comptá-las, se quiser. 


8 - Como eu detono aquele pol- 
vo enorme do começo do jogo ? 

Não mate o Kraken. Use-o 
para subir de nível: basta destruir 
a cabeça dele infinitas vezes. 


9 - Onde encontro a Pirate's Key? 
Quando você matar o cupim gi- 
gante, o garoto Sander a dará a você. 


[0 - Como vencer o cupim gigante? 
O modo mais fácil é ficar do 
lado de fora da sala, atirando ma- 
gias ou usando o arco. Dica: de- 
tone primeiro os cupins meno- 
res para acumular experiência. 


11 - Onde eu troco os cristais 
grandes? 

Depois de matar o cupim gi- 
gante você poderá entrar na Cen- 
tral Village e trocar seus cristais 
por Crystal Flasks. 


[2 - O que eu devo ou não ven- 
der no jogo? 

Você pode vender os Verdites, 
os cristais pequenos, armas e 
partes de armadura que você vai 
deixar de usar ao adquirir outras 
mais fortes. Não venda jamais: 
chaves e gates, cristais grandes, 
nenhum frasco de cristal (Crystal 
Flasks) e a Flauta de Harvine. 
13 - Com eu abro os portões 
azuis? 





Alguns portões só se abrirão 
quando a água dourada estiver 
correndo. Outros irão se abrir 
quando você tiver a Dark Slayer. 


14- Onde encontrar Fai e a fi- 
gura do lendário Seth? 

Fai é 0 cara que se parece com 
um padre, vestido de branco, 
perto da entrada da pequena 
mina (Small Mine). Há quatro fi- 
guras de Seth espalhadas pelo 
mundo. A mais fácil de achar está 
com a mãe de Leon, em Eastern 
Seaside. Dica: liberte Leon e ele 
fará quantas figuras de Seth você 
precisar. 


15 - Para que servem os pilares 
de vento (Wind Pillars)? 

Use a flauta de Harvine entre 
esses pilares, sempre que os en- 
contrar. Isso fará surgir uma es- 
cada de cristal. Você consegue a 
flauta conversando com Fai. 


Ló - Como eu abro a porta do Elf 
Shrine? 

Você vai precisar de duas có- 
pias da chave Shrine. Uma delas 
está atrás do Kraken gigante e a 
outra no castelo do Rei Harvine, 
À combinação para abrir a porta 


Usando 
a flauta 
entre os 
pilares 
de ven- 


to, você 
| aciona 
esta es- 
cada de 
cristal 


está no quadro, na casa de Leon. 


17 - Para que servem as Keys e 
Gates da estrela, do sol e da lua? 

As Keys e Gates funcionam 
como transportador Ao entrar 
em uma sala de Save, coloque a 
chave que você tiver, por exem- 
plo, a da estrela, no Guide Post, 
Ão continuar o jogo, quando fi- 
car preso ou encurralado, use 0 
Gate da estrela e você voltará 
para a sala onde deixou a chave. 


18 - Como eu pego o Dark 
Crystal que está no Elf Shrine? E 
para que serve? 

Vá até a Elf Cave e pegue a Elf 
Key. Depois, troque-a pelo Dark 
Crystal. Por fim, dê o Dark Crystal 
para Leon e ele lhe fará uma es- 
pada mágica, a Dark Slayer 





19 - Onde está o pai da garota Gigi? 
Está desmaiado na caverna 
Poison. Acorde-o com uma figu- 
ra de Seath. Depois, volte até Gigi 
para ganhar uma Seath's Tear. 


20 - Onde pegar as chaves do 

castelo do Rei Harvine ? 
Encontre-as na Big Mine, per- 

to de um mineiro que as perdeu. 


21 - Onde encontro a Seath's 

Sword e o resto da armadura? 
À Seath's Sword está no Elf 

Shrine, fixada em uma parede. 


22 - Como eu recupero a Dark 
Slayer? 

Derrotando Necron. Vá ao 
Coliseum, derrote os quatro 
monstros e enfrente Necron. Só 
é possível derrotá-lo quando 
você está acima do nível 30 e 
bem abastecido de Gold Potions, 
Dragon Crystals e Earth Herbs. 
Ataque-o com magias Wind 
Cutter, seguidas de espadadas, 
repetindo até liquidá-lo. 


23 - Como eu derroto o enorme 
Dragão Guyra? 

Arme-se com a Dark Slayer e 
bata na cabeça do dragão. As ma- 
gias são inúteis. 
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VOCÊ SABIA QUE O CIGARRO,OS 
DICAÇÃO MÉDICA, 

COLA DE SAPATEIRO 

MAIS CONSUMIDAS 


SÃO AS MAIS COMUNS 
ERA S MUITO 
TRAI | PORQUE O PIOR DE 
TODA DROGA NEM É O RISCO DE 
MORTE, ERTEZA DE UMA VIDA 
DE DEP IA. QUEM AINDA 
ACREDITO. AS DROGAS 
LIBERTAM, É CANDIDATO A 
ESCRAVO. PORQUE A OUTRA PALAVRA 


PARA LIBERDADE É INDEPENDÊNCIA. 


A GENTE TE AJUDA A SAIR DESSA. LIGUE: TELESUS - DDG (061) 8000.0778 


ASIL 
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MINISTÉRIO DA SAUDE common: 














Chegou a Revista 
Olimpica com 

a premiação mais 
forte do Brasil. 


DENISONBATES 


7 caminhões 
cheios de |. 
prêmios, 1 por 
domingo. 


*As fotos são meramente 
referências dos prêmios. 










Atlanta n 
garagem. 







Sorteios no 
Domingão do Faustão. 


À venda nas bancas, 
Correios e lotéricas. Quanto 
mais Revista Olímpica você 
comprar, mais chances tem 
de ganhar. 

Apenas 


R$ 3,00. 





Certificado de Autorização MF/SRF nº 01/00/066/96 e 01/00/068/96. 


jogos prometiaos € NES Namco, RPG de Ação, 1 jogador. Já 
AGUA CRER an 

ciustvamente com Q novo RPG da Namco traz 
“Mr” cenários arrasadores e dese- 
movidades THE HO  nhos animados com qualida- 
amamos agbt VE de de cinema, produzidos 

à conpertl Os NºS com a tecnologia OAV (Ori- 
29" ginal Animation Videos). Em 
“PSD algumas telas, um mapa adi- 
“22 cional ajuda você a não per- 
der o rumo. O modo de ata- 
que também traz novidades: 
na hora do pau, uma tela de 
scroll lateral mostra o espa- 
ço de combate entre os he- 
róis e os inimigos. E mais: dá 
para atacar de perto ou de 
longe, sem usar o menu e 
controlando os movimentos 
com o joystick. Acumulando 
experiência, seus ataques 
vão ficando mais poderosos 
e permitem até pra criar al- 
guns combos. 
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| Secret of Mana 2 está disponível apenas 


| na versão japonesa 





À última versão da série Secret 
of Mana já veio do Japão para as 
locadoras mais descoladas do Bra- 
sil com o nome Seikendensetsu 3. 
Como no Japão a série é mais an- 
tiga, o segundo volume, lançado 
aqui como Secret of Mana, era 0 
volume 2 japonês. O novo cartu- 
cho é semelhante ao anterior em 
gráficos, dinâmica e jogabilidade, 


Playstation, Vic Tokai, Adventure, | 
jogador. Lançamento - abril/junho. 

Se você adora Adventures 
com dezenas de ícones para 
clicar, corra atrás deste Alien 
Virus. Sua missão é resolver 
uma sucessão de fatos miste- 
riosos numa estação espacial 
invadida por alienígenas. Um 
game-cabeça no tradício- 
nal formato “andar e 
clicar” e ação restrita a 
comandos básicos, como 
Abrir Fechar, Usar e Pe- 
gar. Ou seja, torna-se um 
pouco cansativo. Mas a 


a 
| um 


eróis do jog 
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| jorente de job! 


mas agora você escolhe três em 
seis personagens. São múltiplas 
combinações, num total de seis ro- 
teiros. Não há previsão de lança- 
mento deste game nos States. 

Se você gosta da série, procure 
também Secret of Evermore, outro 
RPG de ação baseado na história 
de Mana, lançado no final do ano. 


aparência geral é muito boa, 
com destaque para os cená- 
rios que estão apavorando. 
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0) CD traz animações até melhores que as do arcade 








Tower of Doom CD traz duas 
boas surpresas: as animações 
estão ótimas, melhores até do 
que a versão arcade, e dá para 


mesmo tempo. O game é um 
RPG de ação com scroll lateral e 
seu objetivo é restabelecer a paz 
na República de Darokin. Na ba- 


seus próprios poderes, mágicas 
e curas, além de diferentes esti- 
los de lutar, com 24 golpes indi- 


vão armazenando poções, perga- 
minhos, armas mágicas e dinhei- 
ro. Cada personagem - anão, 











jogar em até quatro pessoas ao talha contra o mal, seus heróis elfo, guerreiro e clérico - tem  viduais a escolher. 
ESTO Ms 
» | pie bd | ,, SE das e não há qualquer tipo de 
Playsttion/ || fan É preciso 6 3DO/Playstation, Readysoft Adventure, mostrador na tela. Você esco- 
Satumo/PC, | raia E 1 jogador. Já nas prateleiras. lhe os caminhos e direciona 


Acclaim, Adventure de terror, 
| jogador. Lançamento - maio. | 












| Um dos puzs do game. O CDé é cheio 
| deles. Se você não gosta, esqueça! 


Rey 
| o 








Los Angeles, 1997. Um mé- 
dico aparentemente boa-pra- 
ça, o dr. Richter Harris, come- 
te uma série de crimes no 
hospital onde trabalha. Sua 
filha Laura, inconformada, 
resolve ir ao local onde des- 
cobrirá verdades aterradoras 
sobre seu pai e sobre ela mes- 
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ma. Este é o enredo deste jogo 
assustador, lançado inicial- 
mente para o 3DO e Sega CD. 
O jogo assinado pela Acclaim 
é forrado de horripilantemen- 
te realistas. Um adventure 
com desafio regular, mas com 
uma trilha sonora literalmen- 
te “do além”. 


Este é o melhor game já 
lançado pela Readysoft. 
Braindead 13 é um desenho 
animado interativo, com 0 
mesmo pique e dinâmica de 
jogo de Dragon's Lair e Space 
Ace. Os gráficos estão exce- 
lentes, lindos como nunca se 
viu num jogo desse tipo. O 
game é longo, com desafio 
moderado. Seu personagem 
possui número infinito de vi- 





a aventura a seu gosto den- 
tro de uma tenebrosa man- 
são. Mas basta qualquer va- 
cilo para que o implacável 
morcego Fritz apareça para 
rasgar, fatiar ou trucidar seu 
personagem de múltiplas for- 
mas. Divertido e a 
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| Saca o arsenal do morcego | 
Fritz. Machados, serrase facas | 





==" | que fizem um belo estrago! 


























% ES J 4 “u ir, 











EXISTEM MIL 
MANEIRAS 


EEE TES UM CAME Is EEE a 
s 


eis paia mos mitos = = E — 









a ce a 











= E 


Ea JE Jeeps 


Am ti ui — a 


ic ; 


Ea ASS — e ic E pa 
ES a ea Bo 









É: E vês 





7 
ESA 


las =—— 0 = 





DS E E 





INVENTE UMA. ' 


Neston é a melhor fase de qualquer game. 





A tática é misturar com frutas, Iogurte, sorvete, Í 
mel, leite, oO que você inventar. Detonar val 
ser o maior curtição. 


MIL MANEIRAS DE PREPARAR. É 





Roger Samms, um entomo Você começa no porão. Encon: 


logista, desenvolvia umasígilosa trea passagem para O aquecedor 
pesquisa com insetos no segun- ecaminhe pelo tubo até passar à 
do andar de um botequim, quan- boca do aquecedor Desca para 
do foi transformado em barata o chão, passe pelo rato morto 
por um misterioso colar Isso logo sem pisar no rabo. Ao se depa- 
rar com a aranha viva, empurre 


— Nesta tomada | o slio ceo 
RO 4 sormina a Fase 1 EBoricRoribCodo do rito ego RR Ta rar. eles dão vídeos com 


sp ia Te 

ta, as avata: nto! , | PR - 
Não pise exatamente nos lugares 
jnde Na outras Daratas mortas. E irie 


a] ; 5 3 = ps | faia! - eq, = z 
45 Yi MAÍT A £ Ao ARAFTO 

JalvVe UTJUVO regularmente: AVEILE 

alvo 5d IRGUICi ICI ALCA 


Enter para 1 do menu. 


depois de Pise em todos os olhos que er 
rmina 
ponta do filtro e ela se fritará Evite qualquer tino de lígiiid 

nele. Entre na armadilha para gosma, montes de poeira e coisas 
baratas e use as colegas mortas desconhecidas. Geralmente, essas 


como ponte; na última, empurre “coisas” limitam seu campo de 

o grão para fazer a ponte final. Eletfdr à"! 

Suba e ligue 0 aspirador de pó, Para superar obstáculos, use ma 
brigar com o encostando no fio perto da toma- a dai 


otmriaic à nniarnec an AA 
er dis E JL E LUIS 11 os J 
Ts a AU id de Toca d 


y 


proprietário, Eddie, por não pagar 
o aluguel, Você é Roger e precisa 
descobrir porquê virou barata e 
como voltar a ser uma pessoa, Uma 
outra história misteriosa rola para- 
lelamente e se revelará no final. 


da. Dê a volta pelo aspirador. Na 
tela onde você vê um fio descas- 
cado e a lata, suba no fio e pro- 
voque um curto-circuito. Volte 
para a tomada, passe pelo aspi- 
rador, entre na lata de lixo e ache 


Die 
Entre pela boca do aquece- 
dor e síga pelo cano. Suba 


no símbolo indi; 
à saída para o outro a ps o para 
lado. Ainda há várias 
etapas até você chegar 

ao vídeo que explica 


a etapa seguinte. 


* Neste ponto, suba no fio e pro- 
voque um curto-circuito. 








- EM; 
e À 
a 
Fe vd k 
>) ho 
3 


— ESTAMPAFRENTEECOSTAS 
Con  MANGACURTAE LONGA 
Vo To) =] = ==] 70) =] =D | * TAMANHOS PP,P,M, G 
COMPRE E RECEBA | ge | 
m=MoMoo|sin=[0 0 | | 


TEL.: (011) 299-7478 


M. CURTA (VGC): R$ 25,00 
M. LONGA (VGL): R$ 29,50 


NA COMPRA COM CARTÃO OU 
-* CHEQUE GANHE 10% DESCONTO 


SEJA UM REVENDEDOR DA STAMP COSTAS 
SOLICITE INFORMAÇÕES POR TELEFONE OU CARTA 





VG - 08 VG - 10 








VOCÊ RECEBERÁ UM AVISO DO CORREIO PARA RETIRAR SUA 
COMO FAZER SEU PEDIDO ENCOMENDA NA AGÊNCIA MAIS PRÓXIMA DE SUA CASA. TOTAL DA COMPRA R$ 
VOCÊ TEM 3 OPÇÕES DE PAGAMENTO ENVIAR PELA SEGUINTE FORMA DE PAGAMENTO 


CARTÃO DE CRÉDITO: O VALOR DO SEU PEDIDO SERÁ DEBITADO | | CARTÃO DE CRÉDITO 
AUTOMATICAMENTE NO SEU CARTÃO DE CRÉDITO. | |] cHEQUE 


| | REEMBOLSO POSTAL 
CHEQUE: PREENCHA CHEQUE NOMINAL À STAMP JÁ COM O ; - - 
AUTORIZO O DÉBITO DESTE PEDIDO EM MEU CARTÃO DE CRÉDITO 
DESCONTO E ENVIE PARA:-RUA HELIODORA, 321 - GEP 02022-051 q SO MEMES Ê BnEE 


SÃO PAULO - SP 


|. CREDICARD [| MASTERCARD 
DINERS “| visa 


REEMBOLSO POSTAL: PAGUE A SUA ENCOMENDA AO RETIRAR NO 
CORREIO. 







F 


enredo ENVIE O CUPOM ACIMA PARA STAMP | 
VALIDADE DO CARTÃO 1 RUA HELIODORA, 321 - CEP 02022-051 - SÃO PAULO - SP | 


EM QUALQUER OPÇÃO A DESPESA POSTAL SERÁ PAGA PELO CLIENTE | Ns 


| 
H 







; PE CD-ROM 
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O game é a 
perfeição em 
estratégia 
para redes 


PC - CD-ROM, Westwood 
Studios, Estratégia, 1 a 4 jo- 
gadores. Configuração míni- 
ma. 486 DX2, GOMHz, 8 Mb 
de RAM, 20 Mb de HD, CD- 
ROM de dupla, ambiente DOS, 
monitor VGA. Exige mouse. 
' Um jogo mui- 
“to bom. Fácil 
Es de jogar, traz 
gráficos de arrasar = Inclusi- 
ve filmes. Desafio legal, 





x Dá para jogar a dois 
via modem ou linkando 
dois micros. Em rede 
Fechada, dá para jogar a 
quatro. 


> Em abril foi lançado 
um CD extra. com mais 
15 missões. Corra atras. 







Ts Use combinadamente um e COR O com um helicóp| 


| ter, p para aumentar sua mo mobilidade — cisaadh exército de- 


à 





1) 


| Command & Conquer (COC) 
à éirresistivel. Por isso mes- 
À mo, liderou o ranking do 

) gênero nos States e só per- 
deu o trono em abril para 

7 Warcraft 2. Por aqui, ele con- 
7 tinua ganhando adeptos. A 


“Westwood sempre foi inovado- 


ra. Nos adventures, ela criou à 
interface intuitiva, eliminando o 
uso dos verbos. Nos RPGS, in- 


quer instalação, inclusive prot 


areia. Construa um muro que vai de 
qua 
com sacos: seu rival 
não poderá atacá-lo, 
nem colher Tiberíum. 
Nesse ínterim, 


de exército e ata- 
que por detrás 
da barricada. 


Monte um 





| 


troduziu a visão em primeira 
pessoa. Em C&C, ela atingiu a 
perfeição em game de estratégia: 
batalhas em tempo real, em até 
quatro pessoas, com recursos 
multimídia e gráficos arreba- 
tadores. C&C não é fácil: uma 
única missão durar até três ho- 
ras e são 35 missões. Mas vale a 
pena e a galera está descobrin- 
do. Descubra você também. 


res Guard Tower e Turrets, que tan- 
to atrapalham. 


Se precisar de dinheiro, você 
pode vender fá aa Dá 


No futuro, a guarda mundial das 
nações (GDI) enfrenta a Irmandade 
de NOD (Brotherhood of NOD), um 
grupo terrorista mundial. Escolha 
um dos lados e realize missões até 
destruir seus rivais. Sua “moeda” é 
o Tiberium, um minério que cres- 
ce pelos cenários: você deve colhê- 








lo e trocá-lo por créditos. 











o tanque e você receberá metade 


do que gastou para construí-lo. 


Não construa Silos quando não 


houver espaço para Tiberium. Co- 
mece a construir algo grande e, an- 


tes de acabar, pare e cancele. O 








monte um gran- | o 








cente, com alguns granadeiros, 








Humm-Vees ou Bugs, tanques 

e um APC. Encha seu APG de en- 
genheiros. Mova todo o exército 
num ataque maciço. Encoste 0 
APC nos prédios inimigos, descar- 
regue os engenheiros e tome pos- 
se dos prédios. 


Jogando com NOD, não cons- 
trua SAM Sites. Use um soldado 


pra vender unidades, mesmo não | == 
sendo permitido pelo jogo. Mova | 

um tanque velho, por exemplo, || 
para perto de uma instalação. Se- | 
lecione o botão de venda e mova |! 


| Tiberium gasto voltará na forma 
' de créditos. 


Na fase 5 do GDI, o jogador 


— | recebe apenas um Commando e 
depois um Transport Choper (he- 


licóptero). Use-os em conjunto, 


Monte uma boa NT que nino um APC cheio e | para que seu Commando chegue 
| de cid ERP = pão 


a áreas mais difíceis. 


a. do er 


& 
E e | 


> . “- E 
o ícone “$” para a instalação e, | 


depois, para cima do tanque, 
bem perto dele. Aí basta clicar 


pj a — 
e 24 
| Os com os engenheiros ocupar os prédi- | 


nn AR 















; ROADE TRAÇA 


GET. 


O personagem mais famoso 
Ma realista já 
jogo de RPG. | fade GUARDIAN HEROES - RPG, VR SOCCER 
Gráficos em 3D. 36 seleções ROAD RASH STRIKER SOCCER 
mundiais. EARTHWORM JIM 2 RESIDENT EVIL 
SKELETON WARRIORS THE HIVE 
RISE OF THE ROBOTS 2 | TOKYO HIGHWAY BATTLE 
| SIM CITY 2000 SKELETON WARRIORS 
PET rima WRESTLEMANIA ARCADE  * RISE OF THE ROBOTS 2 
FS DCKWC NIGHT 4 * ARCADE GREATEST HITS 








o 
Pa. 


(Cir NO) iNIeRed= DONKEYVKONGCOUNTIRS/2 ontr ds Cc dos Tur! dd 59, | ) 1. Mortal Kombat 3 (SNIMD) (R$ 109,90) 
O melhor jogo de RPG Segunda parte do game mais ontrole Basico (R$ 37,70, 
já lançado para o SNES vendido de todos os tempos, role de Arcade (R$ 89,90) 2: Yoshi's Island (SN) (R$ 104,90) 


delirantes umpreco  SÓR: ão de Memória (R$ 59,90) 3-Toy Story - Disney (SN/MD) (R$ 104,90) 
nada 109? prá 0 Adaptador 4/6 Jogado Ss (85 69,00) 4 Final Fantasy 3 (SN) (R$ 109,90) 
| 5. Secret of Evermore (SN) (R$ 109,90) 

6: Wrestlemania (SN/MD) (R$ 109,90) 

7. College Slam (SN/MD) (R$ 104,90) 

8: Earrthworm Jim 2 (SN/IMD) (R$ 104,90) 

9. Power Rangers Fighters (SN) (R$ 104,90) 


10. Super Turrican 2 (SN) (R$ 104,90) 


logos: compativeis com consoles originais fabricados no Brasil ou EUA. Consoles Satum, e Playstation fornecidos no sistema NTSC. Nintendo é marca registrada da Playtronte Industrial Lida. 
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Prec OS q 


IMPORTAÇÃO DIRETA EM NOME PÃO) CLIENTE. FRETE E RESTO JÁ INCLUÍDOS. ACEITAMOS TODOS os CARTÕES DE CRÉDITO. 


AA " 0800130 500 EM SUA CASA 
DIRECTSHOPPING AGORA NA TEREI 


NERRRNRANNSISSARESSAE C. MTSTSTCAESTOTETESTETSSSCESSSLESCSCLEEERENATENEENETSNERASaSAS 





























: Playstation 


operação. 





Restaurar Helth- €,€,9, 4, V,1,4,0 ; 


* Mais munição - 4,2,0,€, 2,0 
: Arma mais poderosa: 9, 4, ?, & 
* Mais vidas-€,4,2,4, 0 X,0 


Mais smart bombs - aperte os botões RI, R2, À, 


A, nORI,R,º,o, o 


: Pularníveis-X, Ri, A, RI, M, O, R2, R2,X É 





MUSICO INT HME 
ERRRRRRRRR 
EU UNIHME 
ERSRRRRRERRRA RA 
COMTINHE 
HT 


urar Tu 
arMA 
PNUFE 
Riiz= 
CHART 

CUulp TEME?! 

















' SNES & Mega 


Earthwom 


Jim À 


Telas e movimentos secretos - Saboreie a 


acompanhar o debochado Jim até final do jogo. 


à Escudo de Manta, invencibilidade, pular de estágio 


e sala secreta. Isso e mais uns toques para Mega Drive. 


E Secret Move (escudo Manta) - É bem fácil de fazer 
É mas 0 comando não está no manual 

Superdicas - Saque esses supertruques para 
É você arrebentar. Dê start no game e depois 
É pause. Daí segure os botões LI e L2 por, pelo 
* menos, 10 segundos. Continue segurando os é 
* botões enquanto você entra com os códigos. É 
Vão aparecer novos tópicos na tela: Health, 
: Ammo, Power, Lives e Smart. Depois é só 
: Selecionar 0 tópico e ficar apertando X para 
: ver Seus poderes aumentando. Funciona para 
também para dois jogadores, mas é o Player 
2 quem deve dar Pause e começar toda a : 


Para usar o escudo Manta no SNES, aperte 9º + X; no 
Mega Drive, aperte 1º + A + B. Você vai ficar invisível 
por alguns segundos e isso pode ser uma arma valiosa. 






A 29 


* Tela secreta de opções - Em qualquer momento 
do jogo, pause e faça a segiiência Select, €, 2,4, 
é KX,€,9noSNESJeACCABAB (no : 
: Mega). Logo em seguida aparece a tela “Super Cheat 
Screen”. Nela você pode pular para qualquer está- 
gio, tornarse invencível (colocando o “Cheat Mode”: 
É na posição on) ou testar o som. Aperte À ou B para 
avançar cada item do menu. É possível, ainda, ati : 
É var o modo “Map View”, que permite ir para qual: 
É quer fase. No lugar em que você decidir começar o 
É jogo, aperte A para fazer o Jim aparecer. 
: Sala secreta 37 - Quando estiver no meio do 
: caminho do “Level Ate”, preste atenção quando 
É aparecerem três garíos do lado direito de um pe- 
* daço de bacon. Use o Snott Parachute e vá des- : 
É cendo, cuidadosamente, pela brecha entre o bacon 
: 0 garfo da esquerda. Você vai chegar a uma sala 
É secreta, cheia de itens e munição. 


> batelada de dicas que nós descolamos para você 


É 7 DEMISADL 


iXclusivo 
para Mega Drive 


- Recarregar Energia - Dê pause e aperte À, B, C, É 


A,B, C, A, B, C. Se o truque entrou, você vai é 
ouvir um barulhinho. Depois é voltar para o jogo 
com a energia da minhoca no talo! Mas atenção: É 
O truque só funciona duas vezes em cada nível. : 
Dez mealworms - Com o game pausado, aperte 
CA, C,A,C,AC,A. É o mesmo esquema do 
truque anterior, mas funciona melhor nos estági- 
os Villi People e Circus of the Scars. 
|-UP (Vida) -A,B,C,C,GAAB | 
Ammo-(,B,B, A, €,B,4,A 
Three-Shot Gun - (,C,C,C,A,4,4,6 
Teleport Bomb - C, A, B,C,A,B, 1, 
Extra Continue Once - A, A, C,C, B, À, €, € | 
Direto para o Nível 3-(,B,€, €,2,€,A,B : 
Nível 7-4,4,0,6,B,B,A,A 


 dpot boes ti 


olwood 





* Passwords - Vá para o filme que quiser, com as 


: senhas do fase-a-fase, 

É 2. FEWJSATM 8.HY/QUUB7 
É 3NGFTKWS 0.DMMYSHAR 
É ADAPWWDHR LLYDGKVMUC 
: S.LBPGVDRO 12.BUMBSSTV 
* 6. BAER3CH 


I3JONVIDHY 


Preencha este cupom e troque por 
um JU o IADE 
nas Playlands participantes+*. 
nome: 


cidade: — UF: 

telefone: 

cep. data de nascimento: 
nível de instrução: 


sexo: [m] [E 


COCO COCOCCOCCCCCOCCOCCoCC 0000 009 


o 
o 
e 
º 
a 
endereço: WWW 
ud 
E) 
o 
õ 
o 
+ 
o 


playlan 


A ALEGRIA DOS SHOPPINGS 








: Arcade 


Killer Instinct 


: Random Select, Speed Codes e Stage Select - 
* Uma Killerpágina no capricho. Os truques desta 
: dica você executa na tela de seleção dos lutadores. 
' Random Select - ? + Start 

: Speed Codes 

É Turbo - 4 + CM ou SM 

É Ultra -4 + CFouSE 

Speed cancel - 4 + Cfr ou Sfr 

: Stage Select 

: Ghost Ship (navio fantasma) - 4 + CF 

: Spinal's Ship (navio do Spinal) - Y + CM 

: Dojo- 4 + Cir 

: Bridge (ponte) - 4 + Sir 

: Museum (museu) - 1 + CM 

: Jungle (floresta) - 9 + SM 

É Stonehenge (pedras sagradas) - 1º + Cfr 

: Castle (castelo) - 4 + Sir 

: Spaceship (nave espacial) - 9 + SF 

: Helipad (heliponto) - ?* + CF 

: Street (ruas) - W + SF 

: Sky Stage (estágio do céu) - W + CM 

: Ultimates 

Orchid -€2 9 ye +CM 

* Glacius - £ y N+CM 

: Sabrewulf- y 3 9+Cr 

E Maya-NYZYNS +Chr 

 Tago-D EC Y NICE 

: Ultra Combos 

: Maya-? €+Cir 

: Orchid- 4 é € + CM 

: Sabrewulf - € > + Cfr 

 Jago-V e E+Cir 

à Tusk-D NY e e+SM 

 KimWa-y 9 5+Ch 

* Combos especiais » A série de combos a seguir 
: foi divulgada pela própria Nintendo. Os combos 
: | são Basic, os 2 são Intermediate e os 3 são 
: Advanced. Mas fique esperto: é preciso ser fera 
É para executar Advanced. 


Er AÇÃO GAMES 


KIM WU 
-NyeCcESMaAyESECY NCEICE 
ba 5Sir 

2-3 VesSM CS ye CM ey SCE 
Ve SESM ay E SM Sire yNCEey 
SCEICENVECE 

3-4 YNCESMINY EL EISESM, y 
33 NyecEcMNyeCcM ye e 
CYNISIINVECENVECE 
JAGO 

[NY esESM, 3 V ISENVESM> 
CENVEeSE ey NCESM y SE 
2-3 YeSECM Ny E CM, Str Ny CE 
CYICrISENVESF 
FNYeCECMINVLEICM IE 
ECYISNIVECSELCM NAVE CM, 
Str, 3 YZ CEZy ACM CEL) 
€ CESM, 9 4 NSF 

TJ.COMBO 

|-2€SM Cf EF EI SM CEE 
2- € 9 CM, Sir, 9 € SM, € 9 Cf, € SM, 
3(E3€SM EIS 

3-€ 95 CF,2 ES SE E CM, E ICE 
CMININVL EIS CEEeICM E 
CECMINIYLEIMINGLES 
SF 

FULGORE 
|-€3CECM,V NS 
VYesmesENyesE 

2 €SEICEIV NS 
ECESM, 3 Ve SM, Ci € CF 

3 €ICLESEEICM, Cfr y NISM, € 
> CESM EL YNECECM9V NSE 
NYessM INGLES E 
ECYNISEVECLEICECM y 
“3SM 

SABREWULF 

1-9 € CM, Cfr, € Sr, € SE DCE € CM 
2- € SM, St, 9 ESM, E SE € SM, 2CE 
2€SM, Ci, € 2CF € SE SM, € SM, Str 
€ 3CE 

3 € CM, St, 9 3 y é € CM, Cf, € 
CE € SM, SM, 9 1 y Z EIS, 
ye esCF 


TUSK 
9) CE CM, 9 4 NSE SJ eCESM, 
24ye es 
2-4 V SCESM, Ny ZCM, é y NCES : 
VeCESM, SN YECEINVE ESSES i 
Vy e es : 
39 bECESM, Ny ZSESM, y SEE 
| NCECM SYEecmyZcerya 
IEIIYCEMCCECyNIES : 
SMINye Estr 
GLACIUS 

[by SN 9SM, Ci VN CF 
| 3 5SM 9CE 4 Str 
DV SCM, St y NM, Si db NS É 
| 9 3SM,3 CE y SMS d 9 9SF | 
SWIM SEL yNDECESM di 
4>Sir(noar), 4 N CMS) N9CEY É 
“SE SESM, 4 3 Sir 
ORCHID 

3 YEeCECM3YNCFE 
3 Ye CECM, Ny es 
PN YECECM E NCMNVECEN | 
bFeSM3CENVECM, Ci NYECr : 
FNVECrCEINVC EM : 
ENCEe y SCE yNdEsy | 
CECYIICECYNCESM Ly 
CM, Ci E y NCir 
SPINAL 

|-y N3SESM, dé ECir 
EIsISISYCECM: 
2-y 9SM, Ci, y SCE 
Z UN CESM, ye SM, VN SM, Ch, É 
yeeci 
FU YNCEISYNISECM dee: 
Ci y NCECM EL NESM, Si : 
VeecMmINIMSMEC INE 
CESM EU Y NICE 
MAYA 
|- € SE SM, € SE E 3SM, 2CE € Sr | 
2: € CE CM, € 9SM, € 9SE 
€ SE SM, E ISM,I IVC E 
3 € SEM, PN Ye CSM, Sir E Str : 
EM, CHI IYUEMINVE 
€ CE 3CE € SM, CE € Sr 





conimão 


Internacional 
Superstar 
Soccer 
Dele 


: Special Games - O Wellington M. de Carvalho 
: Espínola, de Monteiro (PB), mandou passwords 
É de dois Special Games contra o time do All Stars. 
: Aproveite! 


> Hrahe eeeese vesee 1 


q... eee. eeeee bl 


PPS ss ASA : 


: Pandora's box - Para todo esforço há uma re- 
compensa, não é? Então tá bom. Você tem que 
É jogar, pelo menos, duas horas e meia para fazer 
esta dica maneiríssima! Depois desse tempo, des- 
É ligue o console, em qualquer fase do jogo, e ligue 
novamente. Vá para Options e veja que apareceu 
É o tópico Pandora's Box. Use € ou ? para esco- 
lher as novas opções. Entre outras coisas, dá para 
: escolher fase, controlar o grau de dificuldade, au- 
: mentar as vidas, fazer um soundtest e mudar a 
É visão do jogador 





Ler sh 


| Spec jal Game - level. Brasil x All Star 


: Z3LéoL qudh qeere veree 
Qeeve rrcre qerer CRRCF 
e." +... .«."o ....*é 


É Special Game - level 5 - Brasil x AU Sta 


ESxb? Em=Pse eeçrer re 


e “ o 2 €e +... o” o A A A Sa 





SEA 


É Jogue com as seleções AI Star - já a moçada do 
grupo de pagode Só Xaveco — Odirley, Ernai e Marce- 
É Jo =, de Franca (SP), mandou a password para jogar 
É com as seleções All Star. Entre com !GXb?Ln =e 


É Jogue para ganhar do AI Sar 


É Depois, inicie o jogo no tnodo “Open Game" e esco 


É has seleções AI Star e o time AM Str 





im Carpet 


É Debug. Começe o jogo, aperte “ 1” e então digite | 
É WINDY. Depois use as teclas combinadas a seguir. 
: ALT + FI - Aumenta Magia 

: ALT + F2 - Aumenta Mana 

: ALT + F3 - Destrói os outros jogadores 

: ALT + F4 - Destrói Castelos 

: ALT + F5 - Destrói Balões 

: ALT + Fó - Energia 

: ALT + F7 - Mata criaturas 

: ALT + F8 - Aumenta dificuldade 

: ALT + FO - Magia Livre 

: ALT + FIO - Invencibilidade 


' Saturno 


Panzer 
Dragoon Lwe 





' Playstation 


leite nl 








: Jogue com os mestres, personagens secretos e | 


os sub-chefes - Essa dica é para quem tem punhos É 


É de aço. Termine o jogo com pontuação recorde para 
É habilitar os dez sub-chefes na tela de seleção. Pegue 


cada um dos sub-chefes e lute até o final. Ufa! Você É 
habilitou Alex e Roger, que são dois dos três secre- | 
tos. Para selecionar Alex, use o botão m. Com os 
outros botões, selecione Roger. Agora basta detonar 
o game com apenas um deles e você conseguirá jo- 


É gar com o mestre Kasuya. Termine, novamente, o 


jogo com Kasuya e, ao começar de novo, o mestre 


* Devileasecreta Angel estarão disponíveis. Eles apa- É 


recem no mesmo quadro e o esquema de seleção é 


É Igual ao do Alex e do Roger. 
: Somente depois de ter feito tudo isso, você vai | 
poder fazer outros dois truques: jogar com os per: 
É sonagens cabeçudos ou com visão de primeira pes- É 
É soa, como no game Punch Out. 
: Cabeça grande - Escolha o personagem e man- | 
É tenha o Select segurado até começaraluta. 
* Primeira pessoa - Segure LI e L2 durante cinco 
: segundos. Continue segurando os botões, esco- 
É Jha seu personagem e inicie o combate. 











 * 


Comix] le 


Seleção de fa- 
ses - Dica envia- 
da por Ricardo Ri- 
beiro, de São Paulo 
(SP). Vá até a Juke Box e 
coloque os números a seguir, 
: pressionando o botão CG para cada um: 14, 


É pressione Start. 


É Playstation 


eme Par 


* Muita grana - Veja como descolar uma 
É graninha fácil no Theme Park. Quando o jogo 
: pedir o seu apelido (nickname), coloque : 
: BOVINE. Escolha 0 resto das opções de sua 
: preferência e comece o jogo. Quando você 
estiver na entrada do parque, fique seguran- 
: do os botões M + 7 + O. Você ouvirá o 


: barulhinho do seu dinheiro aumentando e, 


: de quebra, terá acesso a todas as diversões | 


: do parque. 


eta AÇÃO GAMES 


É tão Y e aperte C. Quando o carro apare- 
É cer você estará correndo ao contrário. 


: EA identidade de Noob Saibot - É isso mes: 


 15,18,5,13,1,3,18,15€ 6.0 persona: é mo, Se você morre de curiosidade para saber 


: gem gritará “Oh, yeah!”. Para escolher a é qual a verdadeira identidade de Noob Saibot, 


: fase, selecione um número, de 1 a 6, e É use esse trugue descolado pelo Lysmar Qua: 
: resma Freitas, de Belém (PA). Entre no Modo 
: Versus, para 2 jogadores. Escolha o Sub-Zero * 
É e coloque o código 7609-342. Depois disso, é 
É SÓ vencer o seu adversário para lutar com o 
 Saibot. Após algumas geladas, o misterioso 
: lutador vai revelar sua identidade. Não vale 
i para o Mortal Kombat 2 





SD 4 


| Saturno 


ega Rally 


Corrida ao contrário - 

percorrer o circuito ao contrá- 

rio. Inicie o jogo no Arcade 
Mode. Depois, na tela Select 


pionship ou Practice. Segure o bo- 


lira 
Kombat 





Isso | 
mesmo, é o famoso truque para 


Game, escolha Cham- : 


' Saturno 


High elocity 





STR E 3 


e” 3€ “e Ir 


| 0º FEVAIL 
e O'0O"COC 


É Carros secretos - Dica chocante para desco- | 
é Jar um incrível Porsche ou um baita caminhão. 
Acabe as 32 pistas do game, entre no percurso 
É Full Counter e escolha Tur Left. Você verá | 
um Porsche preto estacionado perto do restau- É 
: rante. Entre no carro pela parte traseira e o | 
* Porsche será seu. 
: Também dá para pegar o carro na Tela de Sele- | 
É ção. Em qualquer nível, escolha o modelo Fe se- 
pure L + R+ Y+, Caso você queira trocar de 
É bólido, faça a mesma sequência com o Porsche | 
E selecionado. Você vai faturar um possante cami- 
É hão para colocar na pista. 
: Percursos secretos - No Mode Select, aperte B. | 
: em todas as opções do menu e as luzes irão piscar 
É por um segundo. Af é só selecionar a opção Time 
Trial. Escolha uma das três pistas, segure X e aperte 
É A, Existem três cenários diferentes, um para cada 


: pista que você escolheu. 


: Arcade & Neo Geo CD 





damura 


o00Wn 


Selecione Zankuro - Dica para você jogar com 
* o chefe Zankuro, que só funciona no modo para 
É dois jogadores. Na tela de seleção dos guerreiros, 
* segure Start é mova o cursor sobre a figura dos 
* lutadores, na ordem em que numeramos: 
É Haohmaru, Genjuro, 

: Basara, Kyoshiro, 

: Ukyo, Rimruru, 

* Haohmaru, Shizmaru, 

: Nakoturu, Hanzo, Amakusa, 

É Gaira, Galford e Shizmaru (siga a nu 

: meração da foto). Com o cursor na Shizmaru, es- 
É pere até a contagem atingir “03” e aí aperte A + 
: B. Se você fez tudo direitinho, Zankuro surgirá 
É Jogo abaixo do rol dos lutadores. 


' SNES 


Scooby-Doo 


* Todas as aventuras - De bandeja, pra você, as 


É passwords para as todas aventuras desse que é 
É um dos melhores games do ano para o SNES. 
É Estágio 2 - TDBKSRO 


decedasad sarada rena 


É Estágio 3. XLWPMITC 
Estágio 4- NBKSDIV 





Bazookatone | ES 











PANASONIC 


- Para todos os níveis. 


rar com a password TABHC (Cheat ao contré 
rio). Você passará a ter 24 vidas fixas e, para 
no mudar de nível, é só 
: apertar Start para 
* pausar 0 game e 
: daí apertar X. 


|- WALRER 





- OVERTIME 
- VILLA 
- ENDBOSS 
ão de fases - Basta en- 












ASSISTÊNCIA TÉCNICA AUTORIZADA 


ACEITAMOS CARTÕES DE CRÉDITO 


TOP GAME MOEMA 
Loja 2: Av. Ibijaú,180 - SP - Tel: (011) 543-3304 








A Sd, - 


Loja 1: Rua Purpurina, 390 - SP - Tel: (011) 212-5319 


AÇÃO GAMES fts 








É Mor 
Yhere in Time is 


famen 
Sand ego! | 





É Passwords importantes - André Abreu de Sou- 
: 7a, de São Paulo (SP), arrumou um catatau de 
: senhas para você detonar como detetive. Se segu- 


ta Sherlock Holmes! 

: Cadete do Tempo  GBEHKDN - caso 3 
: DBBMDBB-caso 1  LBEHREN - caso 4 

: Patrulheiro LBKHBGD - caso 5 

: do Tempo LBWHNHD - caso 6 


: DBDBGDB - caso 1 
* DBGBKEB - caso 2 
É NHGBXGB - caso 3 
: NHGHBHM - caso 4 
: NSGHDJM - caso 5 


LBWSPJD - caso / 
XBWSGKN - caso 8 
XDWSHLD - caso 9 
XIWSJMD - caso 10 
Detetive do Tempo 


* Investigador XUWSKND - caso 1 

: do Tempo XLXSMPD - caso 2 

: NTGHEKB-caso 1 XLXTNRN - caso 3 

: TTGHLLB-caso2  XLXXPSN - caso 4 

E XTGHPMB-caso3  XXXKRTN - caso 5 

: KTLHANB-caso4 GBBBDWD -caso 6 
É XXLHBPM-caso5  GEBBEXD - caso 7 

É KXLSDRM-caso6  GFBDGBP - caso 8 

: XXXSPSM-caso7 LEBDMDP - caso 9 
é AAXTRIB - caso 8 XEBDDEF - caso 10 
: XXXASWB-caso9 Grande Detetive 

: Inspetor do Tempo do Tempo 

: DBEBEXM-caso 1 XGMDPGD - caso 1 


* DBEHGBN - caso 2 


Ela ACÇÃO GAMES 


Eae Di e Rd 


24049 


' SNES 





da 


Todas as senhas - Serviço completo pra você jo- 
: gartodas as etapas com o seu “fantasma que anda”. 


: Capítulo 2 

* JVHOTWGZTLDG 
* GGB8LNDOG?EW 
É KBGDY79KHYOQ 
 SNCZ22BOFDDA 


i Capítulo 3 
É DVHIYIG97LDF 
: 8JBXQ6CHHZEW 
É KBGDY790IYS8 
E SNIZALIP-M? 


i Capítulo 4 
: BBJMSIPBSKKE 
* BJ8DILHN3YW 
É KBQDY917]YS8 
* 5MI746FV230T 





antom 





Capítulo 5 
JGBH33PHOLKF 
8X8DJ2  1JÓDW 
KCODYIW3]YS/ 
5M276VC/RS4S 


Capítulo 6 
JBBH33PNHSWE 
8X?D)? 1)B2JT 
YCODYIX3YS7 
5M292D2-RNW6 


Capítulo 7 
JDBI9SPSOSYE 
8XOWI? LHH9JA 
2CODYHT4G/S7 
5C29VIMRHWIK 


' SNES 


WAR 240 


É Todas as fases - Passwrords de todas as fases, para 
É Você apavorar neste jogo, onde o forte é a estratégia. 


Fase 2 - KMDNNMLVY 
: Fase 3- CRINYLGH 
: Fase 4 - SHLYMR 
Fase 5- DBRNNMRNL 
: Fase 6 - SIVTRMRNL 
Fase 7 - NDRNNMRCL 
: Fase 8- HRYMRCL 

* Fase 9- DNCMSTR 

: Fase 10 - CLLNSMN 
: Fase 11 -STVNSMN 
: Fase 12 - DNJRCMSTR 
: Fase 13 - NTHNVRDCC 
: Fase 14- JNNMRPH 
É Fase 15 - TMMIWY 

: Fase 16 -JSPHMRNLL 
* Fase 17 - JNNYSMN 
Fase 18-SLIRSMN 

: Fase 19- PIMMRGN 


' SNES 


BUSTAONE 


* Vá até o nível 100 - Passwords pra você se 
descabelar neste game de estratégia superlegal. | 
* Nível 10 - XIZBOX 

É Nível 20 - EG2FWC 

É Nível 30 - 59NRTO 

É Nível 40 - HSNóPT 

E Nível 50 -HFOOGO 

É Nível 60 - 60GCKW 

: Nível 70 - SVÓRTR 

É Nível 80 - 46V4C2 

É Nível 90 - SKSTTS 

É Nível 100- 230668 





Solar ol 





- O legal é que, neste está 
: pio, as cabeças-inimigas são substituídas pelo : 
: rosto dos criadores do jogo. Para chegar lá, 


: faça 0 seguinte: comece o jogo e Pause. De- 
: pois aperte 9, 4, V €,C,3,A 7 Y.Seo 


Production Team Level. 


Ii a! 
Iyalide 


3 - Consiga itens poderosos, já no iní- 


cio e jogo. Inicie uma nova aventura e depois 
vá até a opção Create World With Code. Quan- 
: do o game pedir o código, digite SWORD, 


senha SWORD, você ganha uma espada mági- 
: ca e uma maça (porrete medieval). Com 


: Teiro. Todos os itens estão no cemitério, onde 
: há um X branco piscando no mapa. Procure 
é direito, pois não é fácil de encontrar. 


É Lute como Eyedol 
É valentão de duas cabeças, escolha qualquer luta- 
: dor e vá para a tela de combate. Antes de come: 
É ara luta, você deve segurar € e apertar Select, 
: Start, Be A rapidinho. Depois, é só se deliciar! 


: Game Boy 


Killer 


Instinct 


|- Para jogar como Eyedol, o 


SNES & I 


Weapon Lo 


truque funcionar, aparecerá a tela Heads Up! : 
: Combos - 


É Aracariguama (SP), sabe tudo deste game. Essas 
É segilências que ele mandou são muito boas. Nu- 
É Meramos pra você não se perder. 

: Larak 

: | - Voadora com B3, B3, B2 e Inferno. 
 2-Voadora com F3, F3, B2, Web Rip e, quando o 
: inimigo estiver no chão, Inferno, 

: Divada | 

: | - Soul Diplacer, B3, Power Flip. . 

É 2 - Voadora com B3, B2, Ground Blast. 

: Korr 

: | - Voadora com F3, Gut Smash, Knee Tarok ou 
É Tarok Strike. 

É 2 - Voadora com B3, B2 e Fire Storm 

: Bane 

: ARMOR ou HYDLIDE, um de cada vez. Coma 


O fera Anísio R. Barros, de 


: | - Voadora com E3, Fang Guter, F3, Berserker. 
É 2. -Voadora com F3, B3, Curse Slam 

: Jen-Tai 

: ARMOR você fatura a espada negra e com 
: HYDLIDE, uma armadura e um colar de guer: 


| - Voadora com E3, F3, Death Blade Frenzy. 
2 - Voadora com F3, F3, Shield Spike, E3, Dead 


: Blade Frenzy. 

: Zom 

: | - Voadora com B3, F3, Hell Grinder. 

: Talazia 

: |-Voadora com F3, B3, Talon Blade, Prey Launch. 





E USADOS. Cd 


“PROMOÇÃO. 


Sem concorrência, confira!!! 


CARTUCHOS NOVOS E USADOS. 
TUDO PARA SUA LOCADORA!!! 


LIGUE 


para nós ou venha nos visitar. 

Remetemos para todo o Brasil. 

Aceitamos permuta, facilitamos 
(o Mofo fofo ls [cisifoR 


De SEGUNDA à SÁBADO 
das 09:00 hs á519:00hs. 


| Av. Cruzeiro do E nº 2.752 - Salas 21 /22 





SANTANA 
FONES: [01 1) 298- EUZAO — di 2788 
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A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 
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SNES 


Donkey Kong 
Lountry 


Sound Test- Dica enviada pelo leitor Fábio Maia 
dos Santos, de São Paulo (SP), para ouvir as mú- 
sicas do cartucho. Entre em um jogo vazio, esco- 
lha a opção 2 Player Conquest e aperte 4 seis 
vezes. Bingo! 

Cheat Mode - Depois de entrar no Sound Test, 
aperte W cinco vezes, bem rápido. A tela Cheat 
Mode aparece e você pode usar dois códigos nela: 





50 Vidas - Selecione Cheat Mode e entre com Y 


A Select A 4 € Ae W. Agota você começa o 


jogo com 50 vidas. Que beleza! 

Desafio maior - Selecione Cheat Mode e entre 
com BA? > À € Ae X. Você começa um jogo 
mais difícil. 
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